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も これ か ら 買 お うと 思っ つて 、 こ の 本 を 見 て いる の な? どん な ご 
と が し た ご て フ ァ ミ リー ベー シッ ツク に 興味 を 持つ を ん だ ろう 。 フ ァ 
ミコ ン の カセ ツ ト み だ いな ゲー ム を つこ り だ いや ベー シッ ク を 上 覚 
えて 本 格 的 な パソ コン を 使っ つて みた い 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 、 だ ぶん キミ の 期待 に こたえ られ る と 思 
う よ 。 も ちろ ん ファ ミコ ン の カセ ッ ト み た だい に す ご い ゲ ー ム を 作る 
の は お むず か し い 。 で も カセ ツ ト に 入っ て る の も 結局 だ れ か が 作 つ だ 
r プ ログ ラム 」 な ん だ し 、 キ ミ が これ か ら 作 ろう と し て いる の も 「 プ 
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だ め に は 、 ご この 本 に 書い て ある よう な こと を 
知ら な こち ゃ な ら な い 。 で も い 間 強 する 
ぞ !/ な ん て が ん ば ぱら な こく て も だ いじ 
よう ぶ 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク を 使 
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マリ オ を 自由 に 呼び 出せ る ぞ / 


キャ ラク タタ 呼び 出し 術 / 
内 

ファ ミリ ー ベ ー ミ Aaw 婦 @ の な お に は 、 楽 し い キ 

ャ ラノ クタ が いつ ば い は いつ て いる ん だ 。 キミ 

が 人 ve ド か ら か ん だ ん な 命令 を 打ち こ お 

太 は 6 すぐ に ブラ ウン 管 に 出 て き て くれ る 


で 9 そん な キヤ ラク フタ の 呼び 出し 万 や 、 き れ 
いな 色 の つけ 方 を この 章 で お ぼ え ちゃ お う 。 











ノア ミノ フー ペー シッ リン つ で Ki20 は 8 プア ニコ ン に その や ら 黄 


だ いこ と を 伝え る だ め の 言葉 な ん だ 。 ご これ を 使う と キミ だ け の オリ 
ジ ナ ル ゲ ー ム を 作 つ た り 、 そ の ほか いろ ん な こと を ファ ミコ ン に 民 


つか 


は 5 た し の の と わけ 。 ペー シッ ク は ほとん どの / パ ソコ ン で 使 つ て い 


る 言葉 だ か ら 、 ほ か の パソ コン を 使う と き の 練 習 に も な る ぞ 。 | 

ベー シッ ク フ は 、 英語 を も と に 作ら れ て いる けれ ど 、 単語 の 数 が 人 
な いら 、 す ぐに 覚え られ る よ 。 この ベー シッ ク で 、 フ ァ ァ ミ コン 
いろ ん な ご こと を 命令 する と 、 フ ァ コン は キミ の いう と お あり に い 選 
衝 は さら を し で ぐれ る に 先 呈 MI ム だ っ て 作れ 選 
ん だ 。 

まず 、 た めし に ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フ の カセ ッ ト の な か に ガ ぐ 避 
れ て いる お な じみ の キヤ ラフ タ を び 出し て みよ う 。 キャ ラク タ 


めい れい つか 


呼び 出す に は 、 うつ の 分 琉 を 使 つ ん だ 。 


めい れい 


1 番目 は マリ オ を 命令 。 


DEF ちら ビ ド エ T ヒ の :〈< く の >: 1 の. の: の ウ の っ = ビ HI 
ネオ ン p ま すのこ こそ 生 で すう の = ーー キッ ー あ ます の = そよ や 


ひと IO を まち が え だ り 、[:] ど -] を まち が え だ り し な いよ うに 注意 
し て 、 こ の と お り に 画面 に 出し た ら IRETURNI の キー を 押 そ う 。 1 泥 


D 











あい て いる と ころ に も 注 意 し て いこ う 。 

も し 、 や SN ERROR な ん て 出 た ら 、 こ れ は どこ か が まち が っ 
て る と コン ピュ コー タ が 教え て る ん だ 。 も うい ち ど 正 し 打ち 直し て 
か ら 、IRETURN キ ー を 押 そ う 。 画面 に ひ に と 表示 され た ら 成 功 だ 。 

火 に 、 マ リオ の 出現 位置 を 決め る 命令 だ 。 


ちら ビエ 「 ヒ で の: 1 と の. 1 どの 


と 打ち こん で 、 同じ よう に 
RETURN キ ー を 押 そ う 。 ご この 
よう に 、 命令 を 1 つ 打ち こむ 
だ びに 秒 ず [RETURN キ ー を 押 
すご こと! 〇 OK と 表示 され だ リッ 
ら 成功 。 ここ まで は 、 マ リオ の ギヤ ラフ タ を 箇 澤 に 出 け 準 備 だ 。 次 
の 、 番 目 の 命 令 で マリ オガ 画 画 の 真中 あたり に ポン と 出 て こる そ ぞ 。 


っ つじ RT エ T ビ E ON 


そし て 、 [RETURN キ ー を 押す と 、 〇 OK と 表示 され て マリ オ が 出 て 
きた ね 。 
次 の ペー ジ カ ら 、 ご 
の ペー シッ を キミ ニア 
使い こなせ る よう に こ 
わし こ 説 明 し て いこ う 。 
今 の ここ ろ 、 色 が ちょ 
つと 変 だ けど 、 色 の つ 
け 方 も 後 で 教え る よ 。 








2 くら っ TCS あて 1 91 CCHS 








めい れい つか か た 


ステ ッ プ 1 で 出 て きた うつ の 命令 の 使い 方 を 


DEF ちら PR エ TIE 
イコン の ます の ここ ー ユミ 生 り 


だ つ だ れ ね 。 ご の 命令 全体 の 説明 は 、 ち よっ と 長 こ な る の で 、 あ と 


せつ めい 


説明 する けれ ど 、 と に ガ ぐ 、 こ ご ここ で 「 マ リオ を “スプ ブラ イト の 0 


ば ん な めい れい お も めい れい 中 


番 ′ と 名 づけ る / 」 と 命令 し て いる ん だ と 思 つ て ほし い 。 ご この 症 著 


ぅ ば ん 


を 打ち こん だ ら 、 マ リオ の この キャ ラク タダ は “スプ ライ ト の 0 普 " 


な まえ あう か 


いう 名 前 で 扱わ れる こと に な る の だ 。 


ば ん め めい れい ・ 


だ か ガ ら 、2 番 目 の 命 令 に も 、 お PRI「 ヒ し りつ あろ つう に 、 


当 ザ 二 4 と も 


て こる ね 。 ご この 2 つの SPRITE と いう 言 葉 は 、 ス プラ イト (アニ 


ば ん ご う し て い め 。 じ る し 


メキ ヤラ 1) の 番号 を 指定 する だ め の 目 印 だ つ だ ん だ 。 


ば ん ご う 


ご の よう に 、 ス プラ イト に つけ られ だ 番号 の こと を 、 ふ フ つ 





プラ イト 番号 」 と いう よ 。 アニ メキ ャ ラク を 叫び 出し て 表示 する 
に は 、 秒 ず こ の よう に 番号 を つけ な こち ゃ いけ な い の だ 。 ス プラ イ 
ト 番 号 は 、 呼 び 出し た アニ メキ ヤラ クマ に つけ る 番号 札 の よう な も 
の だ ね 。 ベー シッ フク は 、 番号 札 の つい た キヤ ラフ クタ だ け を 表示 し て 
ご れる 仕組 みな ん だ 。 

スプ ライ ト 番 号 は 、 ス プラ イト の 0 療 か ひら スプ ライ ト の フ 矢 まで 、 
8 つ (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, フ ) ある 。「 た つた 8 つ 」 な ん 
て が つか りす る こと な いよ 。 や つて みれ ば わか る けれ ど 、 こ れ で 十 
分 な りん だ 。 だ りな こなつ た ら 、 秘 要 の な い 番号 札 を つけ か えれ ば い 


い だ け 。 
スプ ライ ト に つけ る 番号 に は 、 も う ひ と つ 「 勤 作 凌 号 」 と いう の 
が ある けれ ど 、 こ れ は あと の お 楽し み 。 





さい 


則 菅 の 命 千 で マリ オ に パス プラ イト の 0 療 ′ と いう スプ ライ ト 番 
喧 を つけ だ 。 ク 2 番 自 の 命令 で どこ に 表示 する か を 決め る の だ けれ ど 、 
表示 する 位置 を 決め る の も 数 字 な ん だ 。 

画 軍 に は な に も 線 が 書い て な いけ れ ど 、 横 が 256 マ ス 、 紙 が 240 マ 
ス の が 科 全 だ と 前 し て みよ う 。 その マス 目 、 ひと つ ひ と に 座 
標 / が 決め られ て いる ん だ 。 の 位置 を 決め る の が X 座 標 縦 の 位 
半 を 決め る の が Y 座標 。 た だ し 算 色 や 雪 学 で な ら つう 座標 こ ち が つ て 、 
Y 座 標 の 0 は 左上 に ある の で 注意 し よう 。 

画面 の ヾ 方 眼 紙 ′ の 1 つの マス 目 の こ と を 「 ド ッ ト 」 と いう 。 
だ か ら 、 画 和 商 は 256 ド ツ ト X240 ド ツ ト で で き て いる と も いう よ 。 

、2 舌 自 の 命令 は 、 左 か ら 0, 1, 2:…… と 数 えて 120 ド ッ ト 目 で 、 
上 上 から 数 えて 120 ド ツ ト 自 の 座標 CX 座標 が 120、Y 座 標 が 120) に 、 
スプ ライ ト 番 号 0 の キャ ヤラ クタ を 表示 し な さい と いう 意味 な ん だ 。 


SPRITE 0 の あと に つい て いる 2 つの 数 守 は マリ オ (スプ ライ | 
番号 0 ) の 出 塊 する 座標 だ っ た と いう わけ だ 。 だ か ら 、 ご この 数 | 





字 を 変え た れ ば マリ オ を 引っ 越し させ られ る よ 。 他 の つつ を 同じ よう 


に 命令 し て あれ ば 、SPRITE 0, 0, 0OIRETURNI( こ れ で マリ オ 


が めん け ひだり うえ 


は 画面 研 上 に ) と か 、SFRI TE 0, 120, 2200RETURN| (これ で マ 


リオ は 真中 の 下 の ほ うに ) な ど と 命令 する だ け で いろ ん な と ころ に 
マリ オガ が 現れ る ね 。 
マリ オ は 16 ド ッ ト x16 ド ッ ト の 大 き さ が ある の で 、 ご の 命名 で 指 


定 する 座標 は 、 マ リオ の 左上 の 1 ドッ ツ ト の 位置 だ こい うこ と に 注意 


ざ ひょう 


し よう 。 だ か ガ ら 、 座 標 が 、 














0, U 2 の こき マリ ズ の oh に 3K 
右 下 の 部 分 は (15, 15) 
の ここ ろ の 民 ひ つか ガワ 
て いる や よ 。 

に 

示 
庄 

0 5) 一 座標 。 io 人 
ーー 中) ス フ ラ イト 高 の 
| SPRITEO.0.9 座標 こ マ リオ の 
V 「 表示 位置 
座 。 
上 「 
還 | ] SPRITEO.20120 
220 OU MNO 
SPRITEO,120.220 


































ここ まで で 説明 した 「 ス プラ イ 
じ つ の ざ ひょう) 


ト 」 は 、 実は 座標 を 決め て も まだ 
妥 え な いよ うに な つて いる ん だ 。 


え めい れい 


前 の の つの 命令 で マリ オ の キャ ラ 


だ まん な か 


クタ を 呼び 出し て 真中 に ひき こん 


で いる ん だ けれ ど 、 ス プラ イト の 
スイ ツチ が は いつ て いな い の で 、 


ざ ひょう) めい れい 


座標 を 決め る 命令 を 打ち こん で も 
まだ 見 えな か つた の だ 。 そ ご こ で 、 
r ス プラ イト の スイ ッ ツチ を 入れ ろ . 


めい れい 
と ファ ミコ ン に 命令 し な くち ゃ いけ な い 。 


ば ん め 基き オト し 本 拉 。 めい れい 


それ が 、2 番 目 の SPRITE ON と いう 命令 な ん だ ご ON" こい 


と 絆 お な Py 


う 言 葉 は 、 よく こ ス イッ ツチ な ん が ガ に つい て いる “ON" と 同じ 言葉 だ 
つま り 、 ら SPRITE ON と は 、 ス プラ イト (の スイ ッ ツチ) を オン に 
ろ / 」 と いう こと な ん だ ね 。 


は ん た い めい れい イ 


これ と 反対 の 命令 が 、SPRITE OFF だ OFF” は も ちろ ん 、 


お な こと ば が 


スイ ツチ の ヾ OFF” と 向 じ 言 葉 。 マ リオ が まだ 画面 に 出 て いた ら 、 











と 打ち こん で 、IRETURN キ ーー を 押し て ご らん 。 マリ オガ パッ ツ と 少 え 
だ ど だ ろう 。 ご これ は スプ ライ ト の スイ ツチ を 切っ を の だ 。 ス イッ ツチ を 
切 つ を だ け だ か ら 、 マ リオ の 絵 そ の も の は まだ 残っ つて いる よ 。 そ こ 
で 、 も うい ち ど 、SPRITE ONIRETURN と 命令 し て みよ う 。 また 、 
前 と 同じ マリ オ が 現れ だ ね 。 こ ご の 2 つの 命令 で スプ ライ ト の スイ ッ 
チ を 入れ だ り 切 っ を り し て る と いう こと が わか つ だ か な 。 

SPRITE ON で スイ ツチ を 入れ る と 、 次 に SPRITE OFF で 
スイ ッ ツチ を 切っ を り し な い ガ ぎり 、 ス プラ イト の スイ ツチ は 入っ だ 
まま に な つて いる よ 。 

ステ ッ プ 1 で は 最後 に この 命令 を 入れ だ けど 、 実 は いち ば ん 最初 
に 命令 し て も よ か つ た ん だ 。 ふつ う 、 プ ログ ラム を 作る と き は 最初 
に スイ ッ ツチ を 入れ て お ここ と が 多い みた い だ ね 。 







図 -4 
コー 





見 えな か い 、 | 





団 3 テ ユ さ NN 








めい れい 


スプ ライ ト 


それ は SPRITE だ ね 。 


し > 本 4 


スプ ブラ イト こ は 、 英 語 


あら わ 4 


Fr 





ふ し き ぎ き は な 


ちよ つと 不 思 議 な 話 
な ん だ けど 、 フ アデ リリ 
ー ベ ー シ ッ ググ を つない 


だ ファ ミコ ン の 画 黄 は 、 


まい が 


4 枚 の 画面 を 重ね あわ 


せ だ も の な ん だ 
(これ は ファ ミワ リー バ 


と りあ つか ぃ い せつ めい し 


ー シ ッ ク の 取扱 説明 書 
に も 書い て ある よ ) 


右 の 図 を 見 て ね 。 
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うつ の 命令 を 打ち こん で いて 、 い ちば ん よ ぐ 出 て こる 言葉 は 


呈 で 「 妖 精 」 と いう 意味 な ん だ 。 妖精 みたい 
に 画面 に 現れ だ だ り 、 動 きま わっ だ りす る キヤ ラフ タ の こと を 、 ペ ベー 
シッ ンク 用 語 で 、 ス プラ イト と いう ん だ 。 今 は まだ 動 し 方 を 説明 レ 


て な いけ れ ど 、 こ の スプ ライ ト は か ん だ ん に 動 の せる ん だ よ 。 
と ころ で 、 ス プラ イト が 表示 され る 画面 と 、 文字 が 表示 され る 画 
面 を 前 の ペー ジ で は 別々 に ひみ いて いた ね 。 





た 計 






よう せい い み よう せい 






か た せつ めい 





ひょう じ が めん ひょう じ 






























1 つ は 、「 バ パッ フ ド ロッ プ 面 」 と いう 、 い ちば ん 奥 に ある 面 。 こ れ 


は 、 絵 を ひこ と き の 画 用 紙 み だ いな も の で 、 和 画面 全体 の 背景 だ ね 。 


さい し まっ くろ めい れい 


ベー シッ ク を は じ め る 最初 は 、 だ だ 頁 黒 な だ け だ けど 、 ご これ も 命令 


いろ 


で 色 を と り カ える こと が で きる ん だ 。 りす 
も う 1 つ は 、 文 字 の 出 て こる 「 パ ッ フ グラ ン ド 面 。BG-GRAP 


は い けい り ュ 3 じ は い けい 


HIO で 失い た 背景 の 給 ち 、 ご の 面 に 表示 され る ん だ (背景 の 会 の 提 


か た ひょう じ か た | 


き 方 や 表示 の 仕方 は G 章 で 教え る よう 


そし て 、 こ の パッ フグ ラウ ンド 貢 の 前 と 後ろ に 1 覆す つ あ る の が 
「 ス プラ イト 面 」。 こ こ に 、 ス プラ イト (マリ オ な どの アニ メキ ャ ラ 
フタ ) が 表示 され る ん だ 。 ス プラ イト の スイ ッ チ を ON に する っ て 
こと は 、 こ の スプ ライ ト 宙 の スイ ツチ を 入れ て 見 える よう に する こ 
と だ つ だ ん だ ね 。 

パッ フ ド ロッ プ 高 と バッ フグ ラウ ンド 庫 、 そ し て 2 枚 の スプ ライ 


ト 面 。 あわ せ て 4 枚 の 画面 を 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で は 重ね あわ 
せ て テレ ビ 画 面 に 出し て いる と いう わけ だ 。 










バッ ク グ ラウ ンド 面 スプ ライ ト 面 ( 後 ) バ パック ドロ ッ プ 面 
- ス フラ イト を 表示 
に Ch 6 ーー ニニ] ーー ( 今 は 何 も 表示 -・ 
(1 され て いな い ) 
人 
さ は じ め は 
よ 真黒 
り 
少 
し 
小 
さ 





ーーーーーーーー < EEEEEFEPEEEEEEEEPP 
BASIC は この 2 枚 の 画面 を 重ね て テレ ビ に 表示 する ーーーーーーーー 





数 字 や アル ファ ベツ ト は その まま 近 せ ば 出 て こる けど 、 記 辿 や カ 』 
ナ は ちよ っ と 工夫 が いる ね 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で 遊ぶ に は 、 
の キー ボー ド の 使い 方 が こ て も だ いせ つ な ん だ 。 い ろ い ろ 試 し て み 
れ ば 、 と て も か ん だ ん な こと だ よ 。 

の その まま キー を 押す 、@② ISHFT| キー を 押し な が ら キ ー を 押す 、 
③ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し て キー を 押す (カナ ・ キ ー を 2 回 押す と も と 
の 状態 に も どる よ )、④ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し た うえ に SHFT キ ー を 


まま の 


押し な が ら キ ー を 押す ーー ご この 4 つの 方法 で 出 て こる 文字 は それ ぞ 
" れ 、 キ ー の 左 に 書い て ある 文字 、 キ ー の 上 に 書い て ある 文字 、 キ ー 
の 下 に 書い て ある 文字 、 キ ー の 右 に 書い て ある 文字 一 と いう きま 
のり が ある の だ 。 上 や 右側 に 文字 の 書い て な いも の は ②④ の 方 法 で キ 
ー を 押し て も 出 て こない と いう こと だ 。 これだけ われ ば 、 キ ー ボ | 
ー ド に 書い て ある 文字 は みん な 打ち こめ る 。| 
も う 1 種類 だ け 、 特 別 な 方 法 で 入れ る 文 
字 が ある 。 カ マカナ の 濁音 〈 く ガ や ザ ) は 、 
⑥ カ ナ ・ キ ー を 1 回 押し て 、 左 下 に ある 、 
IGRPH] キー を 押し な が ら 、 カ や サ の キー を | 
押し て 出す ん だ よ 。 
つい で に お な じ や り 廊 で 、 カナ の いち ば 
ん 上 の 列 (アー ル ) も 押し て ご らん 。 い ろ 


ん な ケイ や 四角 が 出 て こる よ 。 


交 字 の 出 し 方 の きま り 








いろ ん な マリ オ が ぞ ー ろ ぞ ろ 


こん な キャ フグ ダ も 呼び 出せ る 


マリ オ が 自由 に 貴 Ca 早 る の は いい けど 、 い 
ろ ん な 数 守 や カッ コガ が つ 回 ON Ow ン ン 
つて めん ご くさ いな あ 、 な ん て 思 つ て る 人 
いや が な この 数 字 は いろ ん な マリ オ を 登 
場 さ させ る だ め の も の だ か ら 、 めん ご ぐさ が つ 
ちや ダメ ズ 。 いち ど 覚 え ち ゃ えば 楽し いよ 。 











便 い 万 


時 
と る 
で 
「 く 
も 











押 そ う 。 次 に 、 ま た カー ソル を 動 ひ し て 、 リ スト を 次 の よう に 修正 
レ よ う 。 


ら PRT エ TE 1 . さ の . 15 ら の 


贅 正 が お わ つ た ら [ETURN| 。 す る と 、 形 の ちよ つと ちがう マリ 
オ (キヤ ラク マテ ー ブ ル A の WALK2) が 、 最初 の キャラ フタ の と 
な り に 出 て きだ だ ろう / 

これ は 、 修正 し た 命令 で スプ ライ ト 番 号 と 呼び 出す キャ ラフ タ を 
変え 、 そ の スプ ライ ト 番 号 の キャ ラフ タ を し 右側 の ほう に 動 カ し レ 

て いる の だ 。 ス プラ イト 番号 と いう も の の 便利 さがわ か つた か な / 

SPRITE 0 の キヤ ラフ タ が 残 つて いる の は 、 スプ ライ ト は いち 
= 合 登 し た ら 、 消 す 命 令 を し な いか ぎり 画面 に 残 つ て いる か ら だ 。 

こぶ あ 、 わ か つ だ ら 同 じ よ うに し て 、 こ ご この 命令 の 数 字 を 少し ずつ ざ 
らし て 、 マリ オ を いつ ぱい 出し て みよ う 。(CHRS( ) の な の 数 字 
は キャ ラフ マテ ー ブ ル A を 見 て 変え て ね )。 

お つと 、 だ だ し 、 ス プラ イト は 横 に な ら べ て 4 つま で し が 表示 で 
き な い 。 ら 5 つ 自 は 消え ちゃ う の だ 。 だ か カ ら 、 ら つ 自 か ら は Y 座 標 の 
と ころ を 170 こ らい に し て お こう 。 

と ころ で 、 ス プラ イト を 1 つ だ け 
消す 命令 を 教え よう 。 も し 、 ス プラ 
イト 番号 0 の キャ ラフ マタ を 消し た か 
つ だ ら 、SPRITE 0 還 TURN と 証 
命 焦 す れ ば OK。 0 だ けが 箇 箇 か ら 
消え だ ね 。9 番 を 消し た か つ だ ら 、 
SPRITE 3 [RETORN だ 。 





0 科 W 


ェ T ビ E ら . ら の 1 イ の 








ーー 
了 の YS2YC27O2O202S822O2XSNYNANYN い AZDCNORCC52ZNZO703NS7RGZOR2C02CN2720 の の SOS208ZRNPCYZ2SORCCO2CO2050980EORO2CRERS27COY0S が OAICZ03CO2RROOSSRRD2N2C232ROORNOR2COSO2RZ75SCRC OROGRNO7KR2 


いよ いよ 、 これ まで 出 て きだ 命令 の つ ち で いち ば ん 長 こ て 、 いち | 
ば ん 大 切な DEF SPRITE の 命令 を 説明 し よう 。 この 命令 は 、 大 | 
きぐ わけ て 3 つの 部 分 か ら で き て いる 。 - 置 
DEF SPRITE0 , ま で ガス テッ プ 2 で 設 明 し た よう に 、 ア ニ メ 


す ヤ フフ ツ に スプ フイ ト 番 号 ( こ こ で は SFRITE 0 ) を つけ て し 


部 9。 これ は 、 すぐ わか る ね 。 つ いで に いう と 、 DEF と いう 言葉 


は * 定 義 す る ” と いう 意味 の 英語 (definG) か らき だ 言葉 だ 。 「 
次 の て 0, 1, 0, 0, 0 ) は 、 ス プラ イト の 状態 を 決め る チ ヤ | 
ン ネ ル の 部 分 だ 。 カ ンマ 〈。 ) で 区 切ら れ だ 数 字 は 、 ひ と つ ひ と つ 』 
が チャ ン ネ ル み だ いな も の で 、 ここ を いろ いろ 変え る と 、 スプ ライ 
の 色 や 大 き さ が 変わ つた り 、 キ ヤラ フタ が 上 返 っ を り 、 ひ つこ り 
返 つ た りす る 。 ち や ゃ ん と 覚え る と 、 す ご こく お も し ろ ぐ 使え る 、 大 切 
DEF SPRITE 60. ( 























な 部 分 だ よ 。 で も これ は 少し や や こし いか ら こ わし いこ と は 、 カ 
ら の ステ ッ プ で 説明 し よう 。 

最後 の =CHRSC0 ) +CHRS (1 ) +CHRS (て 2 ) +CHR 
(3 ) が 、 マ リオ の キャ ラク フタ を 呼び 出し て いる 部 分 だ 。 フ ァ ミ 
リー ベー シッ フク の 取扱 説明 書 に 「 キ ャ ヤラ フタ テー ブル A」 と いう の 
が ある ね 。 そ の 表 に 出 て いる キャ ラフ タ に は 、4 隅 に 、 番号 が つい 
て いる けど 、 ご この 番号 を CHR$C ) の な か に 入れ て キャ ラク を 
呼び 出し て いる ん だ ぶ マ リオ CWALK 1 )” と 書か れ だ キャ ヤラ クタ 
に は 、0, 1, 2,。 3 と いう 4 つの 数 字 が つい て いる ね 。 こ ご この 数 字 
この 部 分 に 入 つ て いる ん だ よ 。 

この 3 つの 部 分 が ひと つの 命令 に な つて 、 ス テッ プ 1 で 画面 に 現 
れ だ よう な 形 の キャ ラク マタ (マリ オ ) を 、 SPRITE 0 と 名 づけ て 
いる の だ 。 

ずい ぶん 、 複 雑 そ うだ けど 、 よ こく 説明 を 読め ば か ん だ ん だ よ 。 キ - 
ミ が 、 テ レビ の スイ ツチ を 入れ て 、 チ ャ ン ネ ル を か え だ り 、 ボ リュ ユ 
ー ム を か え だ り する の と 、 お な じ こ と な ん だ 。 見 だ 自 は 、 英 語 の 文 
章 と か 数 学 の 式 に 似 て る けど 、 こ れ は 、 だ だ チ ヤ ン ネ ル や スイ ッ チ 
が な らん で いる だ け な ん だ ね 。 次 の ステ ッ プ か ら 、 こ の スイ ツチ の 
使い 方 を 説明 し て いこ う 。 


十 CHR$( 1 ) 填 CHR$( 2 ) CHR$( 3 ) に 


右 下 ーーーー 














の 
導電 大 5 


[ っ せ を 変え る 「 配 色 番 . 
PPmTPsrn 時 TP 
う 。 ステ ッ プ 2 の イラ スト を 見 れ ば わか る よう に 、 わ り と 単純 お 
イッ ツチ が 集まっ つて いる ん だ だ 。 こ の 数 字 は を か ら 民 番 ビ に キチン と 位置 
と 意味 が 決ま っ て いる の で 、 勝 才 に カッ コ の な か の 数 字 を 増やし だ 
り 、 減 らし た り 、 決 め ら れ だ 数 以外 の 数 字 を 入れ る と コン ピュ ー タ 


は 動い て これ な いか カ ら 注意 し よう 。 で も 、 和 正しい 方 法 で 数 字 を い 
いろ と 変え て みれ ば 、 キ ャ ラク フタ の 楽し さ が ぐ ん と 広がる ぞ 。 こ の 
よう に 、 チャ ン ネ ル や スイ ッ チ の よう な 個 き を する 数 字 の こと を ヨ 
ンピュータ 用 語 で パラ メー マ ( 旭 介 変数 ) と いう よ 。 

で は 、 カ ツッコ の な か ガ に 入っ て いる パラ メー タマ を 左 か ら 順 に 実 駿 
な が ら 説 明 レ し て いこ ぞ 。 
@DEF SPRITE の ,( 天 1, の, の , の) 

カツ コ の な か の いち ば ん 最初 の 数 字 は 、 配 色 番 号 だ 。 

は 、 0 、1 、2、3 の 4 つ 。 試し に 、 


DEF ちら P ビ RTTE の > て ど :1: の 。 で の っ =CHIR 
多く て の う + 選 HIR 生 て 1 う +CHR 生 て ろう + す CHR 生 て くき) 


ソー お 中 日 二 生 ン ド 証 ミン ド 生 まこ メン 
JE 」 
」 」 


」 




















と 命令 し て みよ う 。 マ リオ が 旅 っ ぽこ な つた ね わ 。 ご この 部 分 を 1 や 
うに 変え て 試し て ご らん 。 少 し ずつ 色 が 変わ る ね CSPRITE 0。10。 
150 も 秒 ず 命令 する こと / ) 

フ ヤ ミリ ー ー ベ ー シ ッ ク で 使う キャ ヤラ フタ は お 色 で ぬり わけ る よう 
に な つて いる の だ けど 、 そ の ら 色 の 組み 合わ せ を 決め る の が この 配 
魚 号 な ん だ 。 つ まり 、 ら 公 の 組み 人 合わ せ に は 4 通り ある わけ だ 。 

で も 、 実 は まだ ある 。 4 通り の 組み 合わ せ を 1 セント と する と 、 
スプ ライ ト 用 に 3 セッ ト 、 背 景 用 に つ セ ッ ト 用 意 さ れ て いる の だ 。 
キャ ヤラ クタ テー ブル の カラー チャ ー ト ” と いう と ころ に 、 そ の セ 
ツ ト が 全部 出 て いる の で 見 て お こう 。 

だ だ 、 い ち ど に 使え る 配色 の 組み 合わ せ は や つ ぱ り 4 通 り し カ な 
い 。 組み合わ せ の セット を 取り みえ る に は 、 あ と で 説明 する CGS 
ET と いう 命令 が 和 め 要 な ん だ 。 

CGSET と いう 命令 を 使っ て いな いと き の 組 み 合 わせ は 、 カ ラー 
チャ ー に の パッ フグ ラウ ンド 用 / パ レッ トコ ー ド 1 に な っ て る よ 。 本 
略号 を 0 にし た と き の マ リオ は 、 白 、 水 色 、 青 。 つの に し た と き は 
白 、 オレ ンジ 、 導 の 配色 だ っ た ん だ 。 テレ ビ に よっ て 名 の 出 訪 が ち 
が うこ と も ある けど 、 よく 見 区 べ て みよ う 。 


配色 番号 9 の と き | | 















数 52 で に 注 0 

5 の は っ so 

符 り り た の 還 較 | ーー 
号 ま も 名 

っ る ん では 

員 ひ 実 式 明 

と 際 な 上 

す っ に も 

に は の 仮 配色 番号 3 の と き 凍 間 



























@DEF SPRITE の , (9, 田 , 0 の, 9 の, の) …… 「 
スプ ライ ト に は 、 実は 2 種類 の 大 き さ が ある 。 マ リオ な ん が ガ は 4 
文字 分 の 大 き さ だ けど 、1 文字 分 の 小さ いも の (レー ザー が その 例 》 
も ある ん だ 。 ス プラ イト 番号 0 の スプ ライ ト が その どちら か を 決め 
る の が 、 こ の キャ ラク タ 台 成型 な の だ 。 0 な ら 1 文字 分 、1 な ら 4 
文字 分 と いう わけ だ ね 。 マ リオ は 4 文字 分 の キャ ラフ タ だ か ら 、 
こ で は 1 に な っ て いた の だ 。 も し 、 ご ここ が 0 だ つ だ ら ……? ご さ づつ 
そこ ご 試し て みよ う 。 命令 の 、 カ ッ コ の な か 2 番目 の 数 字 (1 ) を 0| 


の 


に 修正 し て 販 ETURN。 そ し て 、SPRITE 0, 10, 150 の 命令 も 、| 
FETURN。 写真 と 同じ よう に な つて いれ ば 実験 は 成功 だ 。 - 
1 文字 分 の スプ ライ ト し カ 出 


















ウ ち し ら P ビ RTT ヒ E の :〈 て 用 ど . ら の 
ン ゆま は の ュ こ こす の の だ 3 の ニ こう 


ok な いね 。 そ れ も よ く 見 る と 、 マ | 


に) で 遇 上 二 邊 ン キン ド 評 ー。 ン 」 


リオ が 小さ こなつ て いる ん じ 久 | 
な こく て 、 マ リオ の キャ ラク タ の 
を 上 4 分 の 1 だ けが 表示 され で 
いる ! つま り 、 キ ャ ラク タデ 
ー ブ ル A で 0 と いう 番号 の つい 


だ 部 分 だ け な ん だ 。 


c ux 





@2 ワ ライ ト 1 面 の ど ちら か 選ぶ 「 表 示 優 先 度 」 
@DEF SPRITE の , (0 の, 1, 

1 半 の ステ ッ プ 5 で スプ ライ ト の 表示 され る スプ ライ ト 宙 は バッ | 
フ ブ プラウ ンド 入 (文字 表示 菌 ) の 前 と 後ろ に 1 枚 ず つ あ る と 説明 し 
だ ね 。 ご の 表示 優先 度 の / パ ラメ ー タ は 、 0 な ら 前 の スプ ライ ト 面 、 
1 な ら 後 ろ の スプ ライ ト 面 に スプ ライ ト を 表示 する も の な ん だ 。 


前 の スプ ライ ト 面 に スプ ライ ト が ある と き は 文字 より も 前 に 見 え | 
る し 、 後 ろ の スプ ライ ト 面 に あめ る と き は 文字 の 後ろ に 見 える よ 。 実 
験 し て みよ う 。 


F ら ビ RT 
の うっ +† ビ ば 


すう し 


お な じみ の 命令 だ けど 、 カ ツッコ の な か の 番目 の 数 字 が 1 で ある | 
こと に 注意 し て ね 。 


らら PRT エ TE の : 1 らら: どの 


ひだ り うえ 


ここ で や っ だ 命令 は スプ ライ ト を 文字 画 8 師 の を 上 すみ に 表示 する 
だ め に 座標 の 値 を (16, 24) に し たん だ けど 、 こ ご の だ ため に 文字 と 、 

スプ ライ ト が 重ね つた ね 。 ど つ ち が 上 に ある か な ゃ の ほ っ 
上 に ある ね ! ご これ は 、 表 示 優 先 度 の パラ メー タマ を 1 に し た の で 、 
























文字 の 面 0① ッ フグ ラウ ンド 面 ) より 後ろ の スプ ライ ト に キヤ ラ 
フタ が 表示 され だ か ら だ 。 で は 、 次 に 表示 恨 先 度 の / パラ メー ー タ を 0 
に 修正 し て 命令 し て みよ う (これ は まえ と 同じ )。 





わす 
RETURN] キ ー を 部 れ ず に ね 。 
DE ビ ら PR エ TE の , < の 。+ の 





の っ う + す CHR 和 て 1 う + 選 HR 和 て ろう 





画 画 に 残っ て る SPRITE 0.,16 , 
= 補 24 の こころ に カー ソル を 秘 動 ご せ て 
、 油 剛 FRETURNI。 す る と 、 周 じ 位置 に 同じ 
キャ ヤラ フタ が 現れ た けど 、 今 度 は マ 
リオ の 後ろ に 文字 が か これ て し まつ 
だ 。 前 の スプ ライ ト 面 に マリ オガ が 秘 
に し た ら つ だ か ら な ん だ 。 
今 は 、 文 字 ぞ け だ けど 、 文 字 の 面 
次 5)fERATE」91SBsk 95fcP2st お 0 
me oe に は 背景 画 も 表示 され る の で 、 こ の 
パラ メー タ を 0 や 1 に する こと で 、 











人 AA0 に し た ら 


スプ ライ ト ガ 背景 に か これ だ 
り 、 背 景 の 上 に 見 えた りす る 
よ 。 つ まり 、 遠 近 感 が 出せ る 
便利 な / パ ラメ ー ツ と いう わけ 


SR 


大 に ヤ フ 7 キテ 生 己 に する 5「) XN 


と 4L】 ea Yeeeo っ 


eDEF SPRITE の ,(〈②, 1、 の , 編 

4 番目 の パラ メータ は ちよ つと お も し ろ い ぞ 。 こ こ を 1 に する 
キャ ラク マタ が 左右 逆 に な る の だ 。 だ だ し 、 ご この パパ ラメ ー タ を 変え る 
と き に は 、= (イコ ー ル ) の あと に な らん で いる CHRS( ) の 順番 
も 変え な いと 変 な 表示 に な る よ 。 「 


と いう の も 、 マ リオ な どの アニ メキ ヤラ フタ は 4 つの 部 分 9 で で き 
て いる けど 、 こ の パラ メー タ は 、 その 1 つ ひ と つ を 本 右 に ひっ こ 《 
かえ すか ら な ん だ 。 


こん な マリ オ が 出 て こる 。 ご の 
場合 は 、 左 と 右 の キャ ラク る 部 分 
を 入れ えて や れ ば いい ん だ 。 
を と 右 を 入れ える に は 、 CH 
R$( ) の 1 番 自 こと 2 番 上 自 を 入れ か えて や れ ば いい 


( 図 参照 つま り 、 











Eo 5 1 CHA あ くき う キ CFS を て 2 う 




















に 修正 し て 命令 すれ ば いい ん だ 。 ご これ で 、 8P 
RITE 0, 120, 120 を 命令 する と 、 こ ん な ふう に 、 
ちゃ ん と 右向き の マリ オ が 出 て こる 仕組 み に な つ 

て いる ん だ 。 





キャ ラク タダ ラ 


OFIRS の な らん で いる 順番 も 、 こん な ふつ に 大 切な 意味 びあ る 


お ば ぽ ば 


の で 、 図 を 見 て 、 表 示 の 位置 と CHRS( ) の 順番 を 、 よ ご 覚 えて お 


DEF SPRITE 0, IRIS-G 
(0, 1.0,0,0) @HRS( ) の 


@) 反 転 し て いな いと き 





=CHR$(⑳) 十 CHR$(1) 十 CHR$(2) 十 CHR$(3) 
去 上 右上 堪 下 ~ 震 下 


DEF SPRITE 9, 
( の, ] , 9 , 1., 2 ) 


CHRS(1) 十 CHR$(0〈 ) 十 CHR(3) 十 CHR(2) 
: 志 右上 左下 右 下 








D 反 転 さ せ た と き 
(CHR$ の 順序 を 
変え て いる ) 


2 が NCP23228070007072OC02220070 ZI 


目 


ンー 


Y 還 万 回 反転 指 
@DEF SPRITE の , (の, 1, の , 0, 


これ は 、 前 の 「X 志向 反 寺 指 」 と 向 じ よう に 、 この パラ メー 
を 1 に する と 、 キ ャ ラフ クマ が 上 下 逆 に な る ん だ 。 だ だ し 、 や っ ぱ 
の 前 と 同じ よう に 、CHRSC ) の な ら べ 訪 も 秋 な ご ちゃ いけ な ( 呈 
よ 。 図 2-6 〇 を じ つ く ぐり 見 て どう な ら べ 変 ほえ れ ば いい の カ 箸 えて の で 
上 と 下 と を 入れ か えれ ば いい ん だ か ら 、1 若 自 と 2 矢 自 の OHRS 


( ) を 3 番目 と 4 番目 の あと に 持つ て これ ば いい ん だ れ 。 


記 ピロ R エ TE の ンド PE 室生 ン ドミ ンド 生還 王 ヨ de ・) 
ら っ 〒 ビ に コ い 條 オニ ニー ユ コ ン pE コ の ニー あい 


\」 


SDR ェ TE ンド m キー ンド 9 キー ン 」 








SDGSET 合 久 パ レッ トコ ー ド を 指定 


キヤ ラク タ の 色 は 、 配色 療 号 0 こう の 4 通り の 組み 合わ せ で 1 セ 
ツ ッ ト に な っ つて いる と いう こと は ステ ッ ブ 3 で 製 明 し た ね ね 。 スプ ライ 
ト 用 に は 、 うき セッ ツ ト 用 意 さ れ て いて 、 パ レッ トコ ー ド に 0 一 ど と い 寺 
番号 が つい て いる ん だ (取扱 説明 書 の カラ ー チ ャ ー ト 参照 

Me 仙人 
ラウ ンド 用 の パレ ツ ト コ ー ド 1 の 配色 し か 使え な い 。 マ リオ の 色 が 
いつ まで だ っ て も 、 キ ャ ヤラ フタ テー ブル A の よう に な ら な ぐ て 、 づ 
まん な か つ だ ん じゃ な いか な 。 

そこ で 、 出 て こる の が OCGSET と いう 命令 だ 。 ステ ッ プ 1 の 2 づ 
の 命令 を も うい ち ど 病 令 し て 青 つ ぽい マリ オ を 表示 させ て お こう 。 
そし て 、 次 の 命令 を 打ち こん で ご れ / 「 


どう だ い ゃ や マリオ が 本 物 の 色 に な っ た だ ろう / OCGSET と 』 
いう 命令 は 、 パレ ッ ト コ ー に (上 莉 全 の 1 セッ ト ) を 指定 す る 章 
令 な ん だ 。 

この 命令 も 、 個 の / パ ラメ ー を 使っ て いる けど 、 守 は 最初 の /( 


ラメ ー タ は こ こ で は 関 作 な いん だ 。 と いう の も 、 こ の パラ メー タ は ば 


、 旧 呈 串 融 事 坦 則 

















6 _ ブ ルム と 同じ に 
ょ っ て る そ 4 


記事 事 キ 一 吉 











ッ 








の 好 ェ と 訂 色 HB カ わせ ら 1 

さて 、 も っ いら と 当代 た りり 導 を し た マリ を 

し て ほし い (ステ ッ プ 8 を 見 直せ ば で きる よね 「 
今度 は 、 マリ オ の 色 や 画 面 全 体 の 色 を 自由 自在 に 変え る 命令 だ 

OGSET と 配色 番号 で 電 定 で きる 色 の 組み 合わ せ で も 十 5 9 に 遊べ 


けど 、 好 き な 色 を 選ぶ ご と だ っ て で きる ん だ 。 キミ 好み の 色 が 便 


る つて わけ だ 。 画面 に マリ オガ が 出 て る か な そこ で 、 の 命令 


ロビ の LET ちら の の: ジジ. 1 ら 5. ささ の 8 


を 命 争 し て みて 。 ま ちがい な く 全て 
だ ら 、 テ レビ 画面 が 貞 赤 に な っ て 、 マリ 泌 
が 黒人 の お じい さん みた だ い に な つ だ ね 。 

この 命令 は 、 今 使っ て いる パレ ッ ト コ 生 


は いし ょ く 


ド の 配色 を 自分 の 好き な 色 に 変え ちゃ う 細 


信 だ 。 最初 の パパ ラメ ー タ で 指定 され だ 本 男 


番号 て 0 3 ) の 色 の 合 わせ を 、 番目 大 


ば ん め 


ら ご 番目 の パラ メー ー タ で 順に 指定 し て い 習 





図 2 の 


肝 病 WM リリ ひと の い 日 
パラ メー。 


「」 ) そ どど 
回 | 」 














PALETS 9, ZZ, 15, 33, 48 


配色 番号 

バッ ク ド ロ ッ プ 面 の 色 ( 赤 ) [| ぼう し な どの 色 【 水 色 / 
肌 の 色 ( 黒 ) 

色 を 指定 する 数 字 ( 色 コ ー ド ) は 、 取 披 説明 書 に 出 て いる 。 上 の 
ほう が 寺 青い 色 、 下 の ほう が 赤い 色 、 左 が 暗く 、 右 が 明る い 。 実際 に 
は どん な 色 か / パ フ メー ー タ を 変 えて 確 か め て みる の も いい ね れ 。 

それ に は 、 2 番目 の / パ ラメ ー ー タ 0 パッ フ ド ロッ プ 軍 の 色 ) を 変え 
る の が わか りや すい 。 これ は 画 3 面 全体 の 色 を 指 定 し て いる の だ 。 カ 

ー ソ ル を 動か し て 2 番 目 の パ ラメ ー タ だ け 変 えて みよ う 。 だ と えば 、 


ー。 - | 回 トー39 ン ド 生 町 生 に で 記 挟 <! に 


と 変え て 、 RETURN キ ーー を 押す と パック フ が 青 に 変わ っ た ね 。 
ここ を 0 カ ら 60 ま で て 変え て や つて みれ ば 、 色 と 色 コ ー ド の 関係 が 
だ いだい わか る は ず だ 。 も し 、 や つっ て る と ちゅ う で 文字 の 色 が 見 え 
な ご な っ つ だ たら 、ICTRL] キ ー を 押し な が ら ID キ ー を 押せ ば 、 も と に も 
ご る よ 。 だ だ し 、 ス プラ イト 面 も 消え る の で も うい ち ど SPRITE 
つ N し よう 。 

最後 に 、 も と の 色 に も ど し て みよ う ガ 。 


トー - ] 回 ニョ トー ンド 部 上 = 下す サ ー ィ ーー 


で 、 も と に も ど つ だ ね 。 























ーー ド の 人 Melu 0 


RETURN] この キー は 、 PR 
- これ を 押し わす れる と 、 命 千 が 通じ な いよ 。 

ESG] 長い リス ト ガ 画 面 に 出 て きだ と き 、 ご の キー を 押す と いつ だ 
- 上 ま る よ 。 な に カキ ー を 抑 せ ば まだ 、 ず ら づ ら っ と 出 て き は じ め 選 
|! プロ ブラ ム を 見 直す と き に 便利 な LIST 命令 の 一 時 停止 な ん だ 。 
"STOP| プロ グラ ム の 実行 を 止め る キー。 | 
CTRL] この キー を 押し な が ら 、 ア ルフ ァ ベ ツ ト の キー 
- も し ろ い 園 き を する よ 。GTRL] と 許 押 す と 、 スプ ライ ト の 状態 

は じ め に も どす 機能 。 [CTRL] と | 置 な ら カ ー ー ル の ace 
"消し て し まう 。 CTRLI と [な ら * ピ ビッ” と いう 普 。 
| PR エエ 所 の , て の 。 1 . | NM =o+- 周 
ココ ご = = の 遇 卓二 生 ン ド だ 導く | け を 押す と 、 カ ー ツ 


























ニー ル が ホー ハハ ボ ジ シ 当 | 
ちら は ド T エ T ヒ ひだ り うえ 、 男 
PR エ TE ン (を 上 ) に も ど 尽 
だ け だ けど 、 屋 四 識 
キー を 押し な が ら [ 員 | キー を 押す と 画面 の 文字 や 背景 が 全部 ※ 
ゅ ちや ゃ つよ 。 








INS| この キー を 押す た びに カー ソル が 文字 ご と 右 に 移動 し て 、 震 
に 空白 び で きる よ 。 書 きわ すれ な 文字 を 入れ て いこ ん だ 。 「 
DEL この キー を 押す た だ び に カー ソル ガ 文 字 ご と 自 に 移動 し て 、 の 
- 移 の 文字 を 着 し て いく よ 。 いら な い 文字 を 消す た め に 使う ん だ ご よ 放 






































。 
| 









き 一 一 一 


プロ グラ ム し て みな い 


自動 で キャ フラ あ 動か を う / 


キャ ラク の 0 昌 過 5 (NM 。、 わが つ 
ちゃ つ だ が な 信 度 は いよ いま 本 格 的 に 、 
キャ ラフ を 動か 9 方 法 を 覚え ちゃ お う 。 そ 

枚 避 は 、 「 プ ログ ラム 」 の 作り 方 を マス ター す 
れ ば いい ん だ 。 全 自動 で キャ ヤラ フタ ガ 動く よ 。 























し NIR AN (0M SA SL LT NN の ob YA hm し NM 2 誤 和 RNLNARG0Mko 








も うつ いちど 、 1 章 の ステ ッ プ 1 で や っ た の と 上 爺 比 べ る こ 、 た だ 
番号 が つい て 順番 が 変わ つた だ け だ ね 。 そ われ 
に 、3 つ と も 打ち こみ お わっ つて も 、 フ ァ ミ コ 
ン が 動い て これ な い の も ちがう と ころ だ 。 

この プロ グラ ハム と いう も の は 、 フ ァ ミ コン 
へ の 指令 書 、 命 令 を 書い だ 手紙 みた いな も の 
な ん だ 。 

この 語 令 どおり に 働い て も ら う に は 、 


IRETURN と 命令 すれ ば いい 。 や つて ご らん 。 ま えと 同じ こと を し て 
これ だ だ ろう / この RUN こ と いう 命 病 は プロ フラム どおり に し 











ERATE 191 Ss まく うす CFS 生 て 


2sPR エ TE ンド キー ンド 年 ツー ン 」 


基 


ンク 22 
ーー 








1 ま よ と コ 


リス ト 39- 1 の 魚 に つい て いる 数 字 は 「 行 番号 」 と いつ て 、 プ ロ 
プラ ム 、 に と っ て 、 と て も 大 事 な も の な ん だ 。 コ ンピュータ は 、 ご の 


矢 の 居 に 人 人 を 実 お し て くれ る こと に な る の ら だ 。 それに 


か た ち めい れい が めん 


っ こう し て プロ グラ ハム の 形 で 命令 を 伝え て お こと 、 だ と え 画 面 
光二 泊 え て し まつ て も 、 い つ で も 何 回 で も RUNIRETURNI で 、 


| 間 


を 実行 し て も ら え る ん だ よ 。 
リス ト 3- 1 の プロ グラ ム で ちゃ ん と マリ オガ が 出 て きた ら 、 " 
ば IOTRL| キー を 押し な が ら ID キ ー を 押 そ う 。 スプ ライ ト が 消え だ (ね 8 


つ 区 


ぷに 、 前 じ も や つ だ よう に BHT] キ ー を 押し な が ら 、 


ひだ り うる い か いい 


と 凶 そ う 。 こ れ て 画 告 に は 左上 の カー ソル 以外 な に も な こなつ だ 


めい れい めい れい 


そこ で 、 ま だ た RUNIRETURN] と 命令 し て みよ う 。 ま だ 病 令 を きい 
ン れ て 、 マ リオ を 出し た ね 。 で は 次 に 、 














し 








と 命令 し て みよ う 。 ほ ら 、 さ っ つき 
の 命令 (プロ プラム) が まだ 出 て き 
だ ね 。 ご この LIST と いう 命令 は 、 プ 
ログ ラム を 出し な さい 」 と いう 命 
な ん だ 。 ご うし て 画面 に 出 て きだ プ ブ 
」 グ フ ム や 本 に の つて いる プログ フ ム の こと も 、「 リ スト 」 と いう よ 。 
これ も よく 使う 言葉 だ か ら 覚 えて お こう 。 そ し て この 水 で も これ か ら 
出 て こる リス ト に は 番号 を つけ て いこ こと に する よ 。 
プ や あま は じ め に リス ト 9- 1 の プロ プラ ム を ちよ っ と 修正 し て み 
よう な 。 プ ログ ラム の 修正 も リス ト を 出し て か ん た ん に じ で きる よ 。 


こら リス ト 3-2 
中 ンド F 各 コン 生ま ヨン ドン ント 
Hs くら 585 + ご HIR 字 て き ア うす CHIR 字 cS851CH 








これ が 修正 の お 手 本 。 
EPR By5Wcdg8e9i キー (わら な か つた 
ら 58 ペ ー ジ を 見 よう ) を 利用 
内 し て 、 こ ん な ふう に 修正 し 、 





PETURNI キ ー を 押せ ば 移 正 O 
K。 行 ご と に 了 め ず RETURNF 
ー を 押す の を 忘れ ず に ね 。 


これ で RUNIRETURN] と す 
れ ば 、 今 度 は ベン ペン が 出 て こる ぞ 。 も うい ち ど 、 LISTIBETURN 


oe プロ グラ ムリ スト を 見 て ご らん 。 ち ゃ ん と つ っ て いる だ ろ 






















































「 プロ グラ ム は 命令 を 順 革 に な ら べ だ も の だ つて こと が わか りや す 
| いよ うに 、 行 番号 を は じ め 1. 2. 3 と つけ だ よね 。 で も の 章 の プ 還 
ログ ラム を 見 る と 10, 20… が 多い 。 他 の プロ ブラム も だ いた いそ 軒 
| っ go っ cs。 % つ っ 、 フロ ワラ Os の s と ap、 8 庫 
障 10, 20 こ つけ て いく ん だ 。「 え つ 、 じ ゃ あ 、1 療 と か ら 番 は どう な る 
の 」 こ と ネ 皿 議 か の も し れ な いね 。 コ ン ピ ユ ー タ は 、1 番 と か 2 番 が 抜 
cucs、 5 っ cscen で と co< 人 jesm 
胃 か ら 実 行 し て いつ っ て これ る の だ 。 | 
 ・ それ に 、10, 20 と つけ て いく と いい こと が ある 。 そ れ は 、 いい | 

すれ だ 命令 を あと か ら つ け く わ え や すい つて こと 。 ( 








還 ベン ペン を 出す プロ グラ ム を 次 の よう に 変え て みよ う 。 ① ま す 、 
4 行 番号 の と ころ に カー ソル を 移動 し て 、1 を 10 に 変え て IRETURN|、 
馬 っ を 20 に 変え て [RETURNJ、3 を 30 に 変え て 


ETURN。 そ こ で LIST RETURNI で リス ト を 見 
て みよ う 。 行 番号 1, の , 3, 10, 20, 30 の 


合 合 が 出 て きだ ね 。 1 , 2 の, 3 は 前 の 命令 が 
まだ 残 つ っ て いる ん だ 。 


05200 区 5 に 0 8) 0 


mr nt Pf mmf mr mr rf mmm mr 2 



















②⑨ そ ご こ で 、 1 |RETURN ト 
|IRETURN ト づ [RETURN| と 9 58693 


に ンス 秩 上 二 委 ン ど 評 キー ン 部 キー メン) 


打ち こん で 、 も うい ちどり お 入間 


> の 。 
6 う +CHIR 生 てき ア うす HIS 主 て 
H に は 生 て きき う 8 


スト を 出 そ う (LIST ET 還 押 と こ 
URN だ ね 今度 は 、 行 番 呈 
10, 20. 30 だ け に な っ だ 。 

こん な ふう に か ん だ ん に 
行 番号 を つけ か える こと が 
で きる 。 そ し て 、 いら な い 生 番号 は 、 た だ その 数 字 を RETURNI で 入 
れ て いこ くだけ で 、 消 え ち ゃ うん だ 。 

この 行基 号 な ら 、 生 基 号 ら に 新しい 命 千 を あと か ら 入 れ て も 和 
号 10 の 命令 より 発 に 村人 し て これ る し 、 行 番号 15 な ら 行 番号 10 と 20 | 
の あい だ で 実行 し て これ る の だ 。 も ちろ ん 、 ら や 15 じ ゃ な く て も 、 
1, 2 や 16 17 で も 同じ こと だ よ 。 [INS INS や [EL の キー を 使え ば 、 命 川 
信 も か ん だ ん に 起 せ る し 、 こ ん な ふう に 稚 番 を と ば し て お け ば つ 上 
加え る の も か ん だ ん 。 消す の も すぐ で きる し ね 。 プ ログ ラム っ て いう 


の は こん な に か ん だ ん に 直せ る ん だ よ 。 


っ 
† 








ン が めん lp 


UN させ だ と き に 、 画 画面 に 残っ て い 


る よう に し て みよ つ 。 


めい れい くわ ャ 月 還 ・。 


と 命 令 を 加え て 、RUN させ て みて 。 リ スト 


ー エル エス | 負 は い けい が 


ガル パッ と 消え だ ね 。CLS は 文字 (背景 画 も ) 
ざ 命 令 な ん だ 。 で も 、 プ ログ ラム は 消え な 


いか ら 安 届 し て ね 。 リ スト を 出し て みる と 、 ら 5 


や ん と 行 番号 の 小さ い 民 に 出 て こる ぞ 。 


ひっ さ つ わざ ネ ク ス ト めい れい っ つか か た 


息 殺 技 そ の 1 。 ご )R ロ ン NEXT 命 令 の い 方 を 教 


か た ち つか べ ん り めい 


えよ う 。 こ ご れ は いろ ん な 形 で 使え る 便利 な 全 久 令 な ん だ 。 ま ざ ず 、 そ の 


1 


つか か た れい ひだ り は し 


い 亡 の 1 例 と し て 、 ペ ベン ペン を を が ら 右 に サー ツ と 走ら せ て みよ |』 


さ 


う 。 いま まで に 打ち こん だ リス ト を 、 次 の よう に 変え れ ば いい 。 
ぎょ う ) ば ん ご う めい れい みき む じ く ほう こう は ん て ん 


営 20 の 命令 を 右向き の ペン ペン ご 変 える (X 電 万 向 反転 の パラ 
メー を 1 に 変え 、CHRS( ) を な ら べ か える 。 50 ペ ー ジ を 見 て ね 8 


0 


「』 上 

















ょ う つか か た 


リス ト 3-4B の 25 行 、 30 行 、 40 術 の 使い 方 を 教え よう 。 


うい れい ば ん こう 


20 滞 の 命 令 は 、 ス プラ イト 善 号 0 の キャ ラク フタ (ペンペン) を 表 


は い 


示さ る も の だ と いう こと は わか つて いる よね 。 で も 、 前 は 数 字 が 入 
っ て た と ころ に ある X つ て な ん だ ろう 


こく ば ん 罰 D-5 
上 
ご これ は 、 X と いう 前 の 黒板 の よう は や の か 数 は 命令 次 8 


で 、 ア ルン ノア ベッ ト だ けど 中 身 が いろ ん な 数 、。 で いろ ん な 数 上 
字 に 変わ る や も の な ん だ 。 命令 次 第 に 太 OP-) な る 


奴 字 が 書き こま れ 、 そ れ ま で 書い て あつ だ 数 


7 が / レ し レプ 


字 は 消さ れ て し まう ん だ と 考え て ほし い 。 
命令 人 は 1 に な る 


| 
[ 
|| 
| 
| 革 
/ 
' 
| 由 
本 
| 
| 記 
| 
| 世 
| 
| 
! 詳 
衣 


X は 2 に な る [ X は 37 に な る 








し て この X な どの 名 前 を 「 変 数 名 」 
と いう 。 変数 名 は 別に X じ ゃ な ご 
て も 、Aー ク の どれ を 使っ つて も い 
いし 、 2 文字 で も いい ん だ よ 。 

そし て 、 こ ご の 変数 X の 値 (数 の 
大 き さ ) を 決め て いる の が 25 行 と 
40 行 の 命令 な ん だ 。 人 (人! の 

_25 行 は 、「X を 0 か ら 240 ま で (1 ずつ ) 増やせ 」 と いう 命令 。 ま 
すみ 0 か ら は じ め て 30 行 の 命令 を 実行 し 、 40 行 の NEXT( こ れ は 英 
の 「 炊 .) で X を 1 増やし て (つま り 0 カ ら 1 に し て ) 25 行 に も ど 
の 、 あ 300 を を じゃ 、 まだ 40 行 で X を 1 増やし 
て (つま り 2 に し て )、25 行 に も どり 、30 行 の 命令 を 実行 …… ご の 線 
り 返 し を X が 240 を 超え る まで や つて いる ん だ 。 

ここ で ちよ っ つと 実験 。 25 生 に STEP 4 と 加え て 、 
25 FOR X= の TO2409 STEP 4 

に し て みよ う 。 そ し て 、RUN す る と 、 今度 は ペン ペン が 速 こ な 
っ だ ね 。 ご これ は 、X の 増え 方 を 1 ずつ で は な こく 4 ずつ に し た だ め だ 。 
ら STEP の あと に つけ だ 数 の 分 ずつ 増え る ん だ よ 。 


リス ト 3-5 
2 うつ FOR XX= の TO 22 の S ら TEP の 


X が 2Z40 を 

超え る まで 

X の 値 を ふやし 
な が ら 

繰り 返す 


スプ ライ ト 面 の X 座 標 の 値 (X) を 変え な が ら 次 々 に ベン ペン を 表示 し て いく 





























瞳 FOR…… の あこ と に 、STEP を 加え る と ベン ベン が ガ が 速 ぐ な る の は 














| わか つ だ ね 。 で は 、 今 度 は ベン ベン を お そこ し て みよ う 。 ま ざ ず 、 リ 
スト 3 - ら の 修正 を も と に も ど し て 、 リ スト 3- 4B と 同じ に し て お 
I いて ね 。 

明 そこ で 、31 待 に 新しい 命令 を つけ こわ えて みよ う 。 











さ 1 PAU ら EE 5 リス ト 3-6 「 





この と お り に うつ ちこ ん で 、 [RETURN キ | 
















、 一 を 抑 せ ば いい よ 。 リ スト を 出す と (L | 





| ご TIRETURND、 ち ゃ ん と 30 行 と 40 行 の あ 
い だ に は いつ て いる か な 


1 = 一 に 











これ で RUN さ せ て みる と 、 ペ ン ペ ベ ^ 「 
則 が ゆ つ ぐり に な つ だ ね 。 「 
還 PAUSE と いつ 命令 は 、 ちよ つど 命 人 「 





の 実行 を 待つ て も ら う 命令 な ん だ 。 よ ぐ 
カセ ツ ツキ ギ に つい て いる CAU ら に と 


いう スイ ッ ツチ と 同じ 意味 だ ね 。 
| PAUSE の うし ろ に つい て いる 


MMINMI 





NMNNANMNMNINLANMN 





う 





ヒ 
ーー 3 
ニー N 


キイ ーー LJ。。 jj 
(回 


ヤー 


の 


2 La 








どの こら い 待 つか を 決め る 数 字 だ 。 数 字 を 大 
きこ する と 、 長 いあ い だ 待 つよ うに な る し 、 
小さ くす る と ちよ つと し か 待た な いよ 。 こ の 
数 だ け 、 フ ァ ミ コン ガ 数 を 数 えて 待つ て る ん 
だ ね 。 で も 、 フ ァ ミ コン は すご こぐ 速 ご 数 を 数 
える の で 、 ら と いつ て も ほん の わざ か の 時 間 
pp | 半 / こ o ピ ら の プロ フフ ラム は 、 | ド ツ ト 、 ペン ペン を 動 
の す (つま り ペ ン ペ ン を 16 分 の 1 だ け 右 に ずら す ) た びに ら 数 えて 
る ん だ よ 。 

PAUSE の あと に つい て いる 数 字 を いろ いろ 変え て 、RUN さ せ 
て みれ ば 使い 方 が よこ わか る よ 。 

それ か ら 、 も う ひ と つ 。 PAUSE の あと に な に も 数 字 を つけ な い 
で 、31 PAUSE と し て みよ う 。 これ で RUN さ せる と 、 ペ ン ベ ン は 


動か な い 。 で も 、 な に ガキ ー を 押す た びに 少し ずつ (1 ドッ ト ず つ ) 
動い て いこ よ 。 数 字 の な い PAUSE 和 命 令 は 、「 な に カキ ー を 押す まで 
待つ て て / 」 と いう 命令 に な る ん だ 。 

STEP と この PAUSE を うま ぐ 組 みあ わせ われ ば 、 ペ ン ペ ン が い 
ろ ん な スピ ー ド で 動い て いこ よ 。 








は し お な か っ こう 8 


上 ベン ベン が ガ が 走る と いつ て も 、 同 じ 格 好 で だ だ すべ つて だ け じ ゃ 


る す が た ! 


| つま ん な いね 。 キ ャ ヤラ フタ テー ブル を 見 る こと 、 ベン ベン の 消 < 姿 に 


は ぢ 種類 ある ガ がら 、 こ の どら ど つ こと も を 使っ つて アニ メ つ ぽく ぐし て みよ つ 引 


「 
ん た こう か つ よう 
「 





ご ご で 、 ズ スプ ライ ト 番 号 を 活用 する ん だ 。 


剛 新 し こ 、 ス プラ イト 番号 1 と し て 、 ペ ン ペ ン の ` 堪 歩 の 2" と いう 自 


間 ! ャ ラク マタ を 右向き し した も の を 嘱 び 出し て みよ う 。 これ は 、DE 肖 
SPRITE…… で や る ん だ つ だ ね 。 














| 3 ん こう 2 軸 r ペ 前 れい 志 ー ー ) 
| 行 番号 21 と し て 、 災 の よう な 病 琉 を ! こつ け ぐ くわ えよ う 。 上 
し | 【 
" 1 F_ ら PR エ T 】 
ト 革 さ ント 』 て 』 

em ここ こす ンー 旬 , 』 

出 隊 ば ん とう す が た 2 
| これ で 、 ス プラ イト 番号 1 に 、 ペ ン ペ ン の も う ひ と つの 歩く 次 が 
| は い ほん とう ば ん ご こう oo ひょう じ 則 


| 


イト 番号 0 と スプ フイ ト 草 号 1 を 交 右 に 表示 させ 
れ は ば 、 ベ ペン ン が ガ が 歩 こ よう に 見 える は ざ だ 。 


で も 、 方 を 表示 する まえ に 、 も う 片 方 を * 9 
> づ よ うに し な いと 2 つが 重なっ て 見 え に < こ < 


に で そ 。 ルプ 
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な る か ら 注 意 。 「 
上 の よう な こと を 考え て 、 リ スト を 改造 


る と 次 の よう に な る じ つ こ り 見 比べ て ね 。 肖 


2 人 の 


1 上 上 














めい れい お う よ 


華 今 ま で の いろ ん な 命令 を 応用 すれ ば 、 リ スト 3- ノ を も と に し て ペ 


vw 


| ン ペ ベン の 動き を いろ いろ 変え られ る ぞ 。 30 生 と 95 行 の SPRITE… 略 





ん だ と いう こと が わか つて いれ ば 、 あ と は キミ の ア デア 炊 第 だ 。 四 


ーー" 


いう 命令 が 、 う し ろ の 2 つの 数 で X 座 標 と Y 座 標 を 指定 し て いる 
| 


ぎょ う ぎょ う 


Il だ と えば 、30 行 と 35 行 を 次 の よう に 変え れ ば ペン ペン が だ て に 動 < 
| 旨 。 


| 8 eBR+TE リス ト 3-8A 














ざ ひょう) 


Y 座 標 の か わり に 
| | な つて 、( か ら 240 上 
で 増え る か ら な 














ぎょ う 4 


まだ 、25 行 、30 閉 


ょ う ぎょ う き 


行 、35 行 を 次 の よ 
うに する と 、 ペ ル 
\ ン が は ね て いる 
よう に 見 える ぞ 。 
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LM 





NON 


NN 
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曽 
鹿 
」 四 
- 

」 

E 三 
3 

「 

1 

ゴ 

才 = 
は 
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リス ト 3 


スリ ン 
イン っ TE ロビ 16 
< すす S 1 うら 


(N 
O 
Qー コ 
い 」 





リス ト 3-8C 


ご 動く ね 。 


こす れ ば 、 ベ ン ベ ペン は な な め !| 


た め 


臣 レ し て みよ つ 。 


ロ 


ニニ の アイ デア で 


あめ あこ とこ 、 い ろ い ろ 、 キ 


こく て と 〇 ⑦ ぐ 一 OO 
の 〇 く 記 円 め tG 
つく へ ハ く ハ で 
さり 編 ン 


マニ KK て ⑦ の 一 0<G 愉 円 る ね 
KG っ 0 くく へ 8 で レロ 給 ご 


ら 
合 | 
OO 
| 
(⑦) 
の 
「 く 
電 


修正 を する と ベン 
ベン は と び は ね る 


< 半 具 め ビー トト 了 本 い 軍 を 
つき 人 で ( く へ て へ @ 揚 3 せ 
やう 切 つ ) の ーー 呈し 
へ て へ 選 の つの 交 公 や to 








川 












































開 層 
"記号 の 組み あわ せ だ 。 そ し て 、 コ ン ピ ュ ユー タ が 命令 を 実行 し て いく 
MM へ ん すう な か み か へ ん すう ぎ りょう 」 
) に し た が つて 、 ご の 変数 の 中 身 も 変わ つて い ぐ 。 変数 は 、 座 標 や ス | 
プラ イト 番号 な ど に 使わ れ て いる の で 、 変 数 の 中 身 が 変わ る こい う 


7 上 。 7 8 て が 


ヤヤ マヤ マヤ WW ツ ツ ツ ツ ツ ツ 人 
作 の 見 の け は いつ も アル ファ ベッ ト か 、 アル ファ ベッ ト と 雪 識 







8 変数 に ほ ら 種類 の めぐ 





こと は 座標 や スプ ライ ト 番 号 が 変わ る ちと いう こと 。 つ まり 、 画面 の 
"キャラクタ な ど ご が 動 こ と いう こと に な る ん だ ね 。 


M 川 





て こる 普 楽 を 演奏 する PLAY 文 や 、 文 字 の 表示 な どの と き に 出 て く 
る も の だ 。 ほ か に も 、 い ろ ん な デー タ を うま ぐ 処 理 す る た め に 使わ 
れる の で 、 数 値 変数 と 同じ よう に た いせ つ 。 


























こん な ふう に 、 中 身 が 数字 の 変数 の こと を 数 値 変数 とい う よ 。 
これ と は 別に 、 文 字 変 数 と いう の が ある 。 文字 変数 は 、 あ と で 出 


一 ェ ーー トー っ 2 詩 - 寺 = 


すう ち へ ん すう すう 


数 仁 変 数 と 文字 変数 は 、 使 われ 方 は 羽 て いる けど 、 ま つた だ こち が | 
う も の な の で 、 決 し て 同じ よう な 扱い 方 は し | 
て は いけ な いん だ 。 ご の 2 つ を だ し た りら 、 引 
いた り 、 等 号 で つない だ りす る と 、 エ ラー が 
出る よ 。 だ か ら 、 こ の 2 つ は と て も 見 わけ や 』 
ー ェ づい よう に な っ て いる 。A. B, FX.FY, 
る 赤 X1. _Y1 な ど ア ルフ ァ ベ ッ ト と 数 字 だ け の も 
を の が 数 値 変数 で 、 文 字 変 数 に は 邊 ず 最後 に A 
補 
け 


( そ な は 誤 史 S ひ と) 
藻 対 高 式 


ch すす 1 
難 級 導 


対 利 対 





$, FX$, X1 お な ど と $ マ ー ク が つい て い | 

















ーー ーー ーー ー ィ ーー- ーー ー ニニ 三 三 三 三 ーー ーー ニー ーー ーー | ニー ーー ーー ーー ーー ーー に ーー ーー ーー ーー ーーー ーーーー ーー 1 ーー ーー 徐 





























キャ ラク タタ 自由 目 在 操作 術 
こん ど は コン トロ ー ラ で 動か る う 


今 まで は キヤ ラフ タ が 勝手 に 動い で いた けど 、 
今度 は コン トロ ー ラ を 使っ て 自由 自在 に 動か 
す 方 法 を 教え な や お う 。 い よい よ 、 の IL の 9 
ム ハ も 本 格 的 に な つて こる か ガ ら 、 ど ん どん お も 
し ろ い こと が で きる よう に な る ぞ / 




































































?2BTICK,BT 由 "PRINT GOTO 


コン トロ ー ラ は 、 補 形 の ボタ ン や トリ ガー を 押す だ びに 、 全 人 
を ファ ミコ ン に 送っ つて る ん だ 。 その 信号 を 数値 に 変え て 、 プロ グラ 
ム の な か に 呼び こん で し まう の が 、 STICK 〈 ) と STRIG て ) 

と いう 「 関 数 関数 と は 、 決め られ だ ルー ル を 守り な が ら 数 値 や 文 
字 を 作り 出 d 変 数 の 一 種 だ よ 。 

や や こし い 説 明 よ り 、 か ん だ ん な 例 を ひと つ あ げ よ う 。 

今 まで の プロ プラム を 、NEW RETURNI と 命令 し て 全部 消し て レ 
まお う 。 そ れ か ら 、 次 の プロ ブラム を 打ち こん で みよ う 。 


ょ の PRTNT らち T エ CI て の う ・ ら TR エ G て の っ リス ト 4-1 
GOTO 1 の 





この PRINT と いつ 命令 は 、 その あと に か か れ だ 変数 に 入 つ て い 
る 数 を 画 面 に 出す 命令 だ 。 変数 を カン マ (。 ) や セミ コロ ン C: ) 
で 区 切 つ て な ら べ る と 、 いこ つも の 変数 を いつ ベル に 表示 で きる よ 。 
リス トイ - 1 で は 、 カン マ を 使 つ て みた 。 こう する と 、 2 つの 変数 の 
値 を は な し て 表示 し て これ る ん だ 。 ーー 
ーー 


その 行 番 写 か ら 実 行 し て これ る 。 リ スト 4-1 で は 、 ます 10 行 を 実 
行 し て 炊 に 20 行 を 実行 する Ci だ 10 行 に も どっ て EE に 来 遠 に 









プロ グラ ム を 線 り 返す よう に し て 
ある ん だ 。 
この プロ グラ ム を RUN さ せ て 


ほん じ で 


ご らん 。 0 が 2 本 の 筋 に な っ て 出 


ひだ り が わ 


て きだ ね 。 ご この 左側 ガザ 、 ご TICK 


あたい みき が わ 


(0 ) の 値 、 右 側 ガ ば TRIG (0) 


値 な の だ 。 コ ント ロー ラ の 十字 ボタン を 押せ ば 、 図 4- 1 に か い 


て ある と お り に 数 字 が 変わ る ね 。 | 
さあ 、 わ か つた だ ら 、 プ ログ ラム を 止め よう 。 右上 の |「 STOP | と い 
う キ ー を 押せ ば 、」 凸 まる よ 。 カ ツ コ の な ガ か の 2 つの 0 を 1 に 変え れ 


は ん の う 


、 今度 は コン トロ ー ラ II に 反応 する ぞ 。 


2 し EC 生 導 抽 


つか う デ 


れ を 使う と 、 い よい よ コ ント ロー ラ で キャ ラガ が 動か せる 
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STICK( )S「RIG 
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100 行 で は 、 変 数 を 使っ て スプ ライ ト 


し ょ う き ょ 


消去 と スプ ライ ト 表示 を や つて る ね 。 ご 
れ は 72 ペ ー ジ で や つ だ 。 そ し て 、 400 行 で 
変数 の 値 を 変え て いそ 。 IMA に 入っ て い 
る 数 を MAE に 秘 し て 、 か わり に IMA の 
値 を じつに し て る ね 。 そし て 、 420 行 で 
100 行 の 命令 に も どる 。RUN さ せ て みる 
と 、 一 瞬 だ けど 、 ア キレ ス が 1 回 は ば だ 
いて 見 える の は 、400 行 で 変数 の 値 を 変え て いる か ら な ん だ 。 

行 番号 が と びと びに な っ つて いる の は 、 あと か ら も っ つと 命令 を つけ 
こわ えよ うと 思 つ て いる か カ ら 。 

さて 、ISTOPI キ ー で プロ グラ ム を 止め て 、 リ スト 4-3A に 災 の 
行 を 加え よう 。 


の 1 の ちら MIRP ロ 1, ロ っ リス ト 4-3B 












めい れい 


この 命令 は 、 つ 2 つの 変数 
Ne 


め ) い 0 


あたい ぃ い 


し クロ 指 を 取り カス る 。 
さて 、 ご これ で RUN す る こと 

































ツ ッ ププ めい れい 


SWAP 命令 を 加え だ だ け で リス トイ -3A の プロ グラ ム が アキ 


へ ん すう あたい 


レス の は ば だ き の プ ログ ラム に な つ だ ね 。 ご ん な ふう に 、 変 数 の 値 


を 変え る 命令 を 加え て いこ こと で 、 ア キレ ス を 動 ひ すこ と が で きる 
ん だ 。 今度 は 、 リ スト 4-3A、B に STICK (0 ) を 参加 させ て 、 
コン トロ ー ラ で 操作 で きる よう に し て みよ う 。 


つき めい れい 


命令 を 新しく ぐつ け ぐ わ え よう 。 


NN ご 


に 4 有馬 の るる コン 昌 / 


THENI = バー の 





これ を 入れ て RUN さ せる と 、 コ ン 


じゅ う ) じ ひだ が 


トロ ー ー ラ 1 の 十字 ボタ ン を 左 に 押せ 


ひ が だり 


ば 、 ア キレ ス が は ば だ き な が ら 左 に 
飛 り で いこ ぞ 。 
S が の の と き (つま り ス ティ ッ フ 


ひだ り ひょう あたい 


の を を 押し た と き )、X 座 標 の 値 を 4 減ら らし て いる か ら こ うな る ん だ 。 
この 命令 の あと 、 420 宇 まで 行っ て 、100 行 に も どり 新しい X 座 標 の 
と ころ に アキ レス を 表示 し て る わけ だ 。 画面 で 、 キ ャ ヤラ フタ が 動 こ 
の は こう いう 仕組 みな ん だ 。 ーー 


で も 、 や っ つて みる と 、 ア キレ スガ 画面 の 左端 に まき また と ころ で 、 


昌明 E 上 明生 間 昌 時 
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えれ ば な な め 


ざ ひょう) か た か た ほう て こ 


X 座 標 の 変え 方 と エラ ー の 防ぎ 方 が わか れ ば 、 だ て 方向 の 動き は 


めい れい くわ 


か ん だ ん だ ね 。 今 ま で の プロ プラ ム に 炊 の 命令 を 加え よう 。 


る の †F る =2 丁 EN マニ マ +q 


和 本 


ド ゃ ょ う じゅ う ほう こう 


これ で 、 上 下 に 十字 ボ ン を 押せ ば その 方 向 に 舞い あがる ね 。 て で 


が 4 し た めい れい 


も 、 ま だ た 画面 の 上 と か 下 で エラ ー が で る の で 、 炊 の 命令 も 入れ よう 。 


F Y< く の THEN マヤ = ニヤ + ジ マラ 
F Y> ど どう THENI ヤマ = ニヤ マージ うら 








お な 
これ は 、 ま えと 同じ よう つ に 、 
ざ ひょう か ず い が い 


座標 が 0 一 239 の 数 以外 に な る ご 


ぎょ う めい れい 


と を 防い で いる の だ 。310 行 の 命 令 
が まだ な いけ れ ど 、 ご これ は 次 の ス 


ん せい 


テッ プ で 完成 させ た と き に 入れ る 


ら に 、 今 度 は な な め に も 動か < 
そう 。 な な め 左 上 は STICK 


だ り し た う ご 


が 10、 な な め 左 下 は ら だ つた だ ね 。 だ か ら な な め に 動か す に は 、 炊 
の プロ グラ ハム を 入れ れ ば いい 。 


ご 














る 
1J 
jp 
WW 
1J 
把 
SS 
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h 
と 
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の 





次 は 、 ど う や っ つて 、 変 数 IMA に 、 スプ ライ ト 半 号 の や 3 を 入れ る 
だ 。 こ れ は ちよ つと テク フ ニ ッ フク が 秘 要 だ 。 新 し ご 変数 P を 導入 し 
よう 。 こ ご の 変数 P を 、 右 方向 な ら 2、 左 方 向 な ら 0 に な る よう に し 
て お いて 、IMA= ニ PP と す 
れ ば いい の だ 。 ご の 変更 は ガル 
だ ん 。 今 まで の プロ グラ ム を 次 、 
の よう に 変更 し よう 。 

210 符 と 240 行 と 250 行 の それ 
ぞ れ の 最後 に : ビニ 0 を 加え る 。 
た と えば 210 行 な ら 、 こ ん な ふう 
に な る 。 


21 の 1F ちら = 用 THEN X=Xー: ロニ の 


次 に 、 同 じ よ うに し て 、260 有 、 270 須 、 280 有 に ・P ニ ク を 加え る 。 
ぎょ う つき か 
そし て 、400 行 を 次 の よう に 変え る の だ 。 


の の の MRE = ニ エ M 内 : エ M ロ = ニ ロ グー+ ィ ロ 


この 変更 が お わっ た ら 、 ア キレ ス は 自 田 自在 に 飛び まわ る ぞ 。 
パッ ク を 空 の 感じ に し た い 人 は 、 次 の 行 も 加え て みよ う 。 


1 ら ロロ LE「TEB の .:1S8. 必 の スコ . つ 1. ア 


これ で バッ フク が 空 に な つっ ちゃう よ 。 
リス ト 4- お A か ら 今 ま で の 追加 分 を 全部 打ち 込む こと 、 ア キレ ス 
の 生生 に び よわ る よう に な る よ 。 









































DEF SPRITE…… と か CHRS(192)…… 
と か 、 と きど き 全 部 打つ の が めん どこ さこ な 
っ つて し まう 人 が いる か も し れ な いね 。^*SPRI 
TE や ヾ CHRS$(" は ファ ン フ ション ・ キ ー 
を 利用 すれ ば いい と し て 、 他 の 命令 な ど を ラ 
ク に 打ち こ お 方 法 は な いか な 。 

ちゃ ん と ある ん だ よ 。 ベー シッ ク の 命令 な ど に は だ いて い 、^ 省 略 | 
形 / と いう も の が ある ん だ よ 。 よ ぐ く 使 われ る も の を ちよ っ と 紹介 し 
て みよ う 。 1 


LISTー タ し し. で OK。 電 


MM 


PRIN 1 キーマ (まだ は P.) で OK。 1 


GTO 一 み G. で OK。 6 
FOR て TOCSTEP…NEXT エ ーーF. ン TO て ST…N. で OK。 上 p 
LOCATEー> っ LOC. で OK。 間 


CGCSE 「 一 っ CG. で OK。 

















叫 


まだ まだ ほか に も いろ いろ ある よ 。 PRINT 以 外 は 、 そ の 命令 の 【 計 
豆 文 字 や いこ つか の 文字 を 取 つ て 、 ピ リオ ド を つけ だ 形 が 多い ね 。 開 
ご これら は みん な ベー シッ ク の 文法 編 に 書い て ある か ら 参 考 に し て ね 。 国 

プロ グラ ム を 和 省略 形 で 打ち こん で も 、 次 に リス ト を 取っ た と き に 開講 
は 、 ち や ゃ ん と 正式 な 形 で 出 て こる か ら 不 思 議 。 試し て ご らん 。 8 








- 細 


har 


蔽 が 追い か け て くる よー 


の け て きだ キミ ガ 地 を や つつ けた りす る 
ブロ グラ ム を 作 つ ちゃ う 。SPRITE 命 令 と 似 
だ MOVE 命 令 と いう 、 便利 な 命令 の 使い 方 
も 教え る よ / 














を ん ON コロ 


NTTML IIWFLTEE 半 














MMB ココ MOVE の / パラ メー タ 




















図ら - ど DEF MOVE の スイ ツチ 





ーー 


動作 番号 の 一 / 

スプ ライ ト 番 号 と 同じ よう に 、 
スプライト を 呼び だ す と き 区 別 
する だ め に つけ る 番号 


キャ ラク タ の 種類 の 一 15 
この 数 字 を 変え る と 動 こ キャ ヤラ フタ ガ 変 わる 


の め … マ リオ ロッ ス ツ ー キ ラー 

』 ッ レ デイ スス ダー シ ツ ソン 

雪 フン ア イ ター フラ イィ 1 昌夫 

っ アキ レス 11 つ ニタ ニッ 

WW つう ペ ソン ベ バン 12 フレ で ザー 

ら ッ ファ イア ー ボ ー ル 13 一 カメ さん 

56 一 車 14 っ カニ さん 表示 優先 度 の 0 一 1 

フー スピ ナー 15 っ トリ さん ここ は に に SRIIE 
の 「 表示 優先 展 」( 只 草 
ステ ソノ こし 。 ここ 


動作 の 方 向 指定 の 8 
この 数 字 を 変え る と 動 
いて いく ぐ 方 向 ガ 変わ る 。 
写真 の よう に 、 の は 静 
止 、1 は 上 、 の は な な 
め 右 …… と 数字 こ と 方 向 
が 対 亡 し て いる 


グ が 0 だ こい バッ フフ ラウ ワン 
ド ( 文 字 や 背景 ) の 前 に 
ある スプ ライ ト 面 、1 だ 
と 後ろ る の スプ ライ ト 面 
に 表示 され る 










動か す 速 さ 1<255 配色 番号 の 一 づ 
スプ ライ ト の 動く スピ ー ド の レベ ル 。 1 が い これ も お 、 リ に F ご GPHIT 
ちば ん 速く 、255 は も の すご こく おそ い E の 「' 配色 番号 と 同じ 。 
CGSE | で 指定 され だ 
罰 入 全量 1 5 パレ ツ ト コ ー ド ガ ら 配 
6 N 著 ステ ぃ 
1 回 の MOVE 命 令 で 動 ご 距離 。 こ の 数 字 が 1 Cow 


増え る ご と に 、 ス プラ イト は 2 ドッ ト ず つ 遠 
ぐま で 移動 する 。 だ と えば 255 に する と 、255 
メジ =510 ド ツ ッ ト 、 つ まり の スプライト 面 全体 の 
ジ 倍 の 距離 を 動く 
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! 
1 
1 








動け / 止ま れ / 
油 え ろ / 


MY/ コ ke 内 ヨコ ュ リバ 








「 っ 1 に に LIMITL TEL 
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ルル 上 
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ー ム ーー ーー 77 い 画 で 


SN 
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ーーーーーーーーー 








図ら - づ A 動 いて いる キャ ラク を 
と ちゅ @ つ うつ で スト ッ プ 
させ よう 










まず RUN さ せる と 、 カ テ こ て CUT 1 と 打ち ら こ 
ーー ソノ ル が OK の 下 に 出る 。 0 





カー ソル を RUN の P こ ろうし カー ソル は 9 ぐに 0 ん 
も ど し て [RETURN|。RUN の 移る の で 、 も うい ち ど 


命令 が 入り 、 キ ャ ラク タ が [RETURN! キ ー を 押す 。  ~UT 仙 令 が 入り 動作 番 
動き は じ め る 。 号 1( マ リオ ) が 止ま る 。 






ここ で 、CUT 0, 1 と すれ ば 布 太 上 
まる よ 。 動 き を 再開 させ る に は 、 も うい 
ちご ど 、MOVE 0 と 命令 すれ ば いい 。 。 
止ま っ だ 位置 ら 動き は じ め て 、『 全 移動 





図 り < つう MOVE ヽ 
B CUI、ERA、 
の 実 詞 







量 」 の 残り を 動 こ の だ 。 義 ら 
つぎ に ERA 0 と 命令 し て みよ う 。 こ 還 市 
うす る と 今度 は 、 動 作 番号 0 の キャ ラフ し キ 
タ (レデ ィ ) が 消え て し まう 。 ERA 1 還 議 
な ら マ リオ が 消え る ね 。 南 い つべ ん に また 
消す に は 、ERA 0, 1 と いう ふう に 、 "に 
| 


入れ れ ば いい ん だ 。 








アー ボール が 
5 こち 動 く ぞ 移 


v 外 数 の 剖 眠 記 の 違い 旋 








| 生 >THL EmHUOUEEI 




















動作 万 向 」 の とこ ろ に ある | * 
っ 二 は は じ め て 出 て だ きけ ど 、 





これ は 変数 を 使 つた 計算 式 な ん だ 。 
「*※」 こ ご は 、 計算 や 数 学 で 使う 「x 」 
(の ける ) の こと 。 計算 記号 に つい 
て は フ 章 を 見 て ね 。 
ここ で は 、 | が 1 増え る ご と 方 向 の パラ メー タマ が 、2, 4, 6, 
らら と な っ つて いこ よう に し て ある の だ 。 ご これ は それ ぞ れ 、 右上 、 右 下 、 


和 を 下 、 を 上 の 指定 に な つて いる と いう わけ 。 そ れ か ら 、『 人 移動 重 
を 1 し て お い だ の は 、 少し ずつ 動か レ て いた だ ほう が あと で 他 の リ 


スト を 組み あわ せる と き に 便利 だ ひら だ 。 
も 、MOVE の 使い 方 は これ だ け じ ゃ な いん だ よ 。 プ ログ ラ 
Go 人 和夫 いっ いっ 攻 えら れ ら の が 。 












図り - づ 動作 番号 こと 
ファ イア ー ボ ー ル 







動作 番号 0 (方 向 2) 


動作 番号 1 (方 向 4 ) 











*※ それぞれ の 方 向 に 2 ドッ ト ず つ 進 む 
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アキ スス 02 ダー ト 
を 決め る ひ 


yRHND 賠 数 と PDSBIIIDN 全 志 








| 
N 
パ 
0 
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ENS 1 目 し に 1 肖 |」 1WL 1 


30 行 で は 、 ほ ぼ バ パッ フグ ラウ ンド 
面 の な か の どこ か に アキ レス が ガ が 出 
現す る よう に し て いる ん だ 。 
40 行 の 命令 も 、 と て も 大 切な 命 

令 だ 。 SPRITE 命 令 で は 、 座標 
を 指定 し だ ね 。MOVE 命 令 で も 
スタ ー ト の 位置 を この 命令 で 指定 
で きる ん だ 。 





も ちろ ん その あと に MOVE 命 
令 ガ 秘 要 だ よ 全 SA 





1 
4 
、 タ 図ら -5 POSITION 命 令 

B ” スタ ー ト 位置 を 決め る 


POSITION 4, 59,50 


この 命令 を し て か ら 
MOVE 4 と 命令 する と 
アキ レス が (50, 50) 
か ら 動 き は じ め る 


動作 番号 。 こ こ に 指 スプ ライ ト 面 の X 座 
定 さ れ た キャ ラク タ 標 と Y 座 標 。 も ちろ 
の スタ ー ト 位置 を 指 。 ん 、40 行 の よう に 変 
令 す る 数 で 指定 し て も いい 





リス ト 5-5 だ け で も アキ レス を 適当 な 位置 か ら ス ター ト さ せる 
プロ プラ ム に な つて いる よ 。 ま ちがい な ぐ く 打ち こめ た ら 、RUN さ 
せ て みよ う 。 

























き て 、 リ スト 5-1 で 決め だ ファ イア ー ボ ポール を アキ レス の ほう へ 
造 い カ け させ る に は どう し た らい いと 皿 う ゃ まず ざ 、 飛ん で いる ア 


キレ ス の 位置 を 知り た いね 。 そ の ため の 関数 ガ が XPOS( ) と YP 
OS( ) だ 。 カッ コ の な か に 知り た い キヤ ラフ タ の 動作 番号 を 入れ る 
と 、 こ の 関数 の 値 は それ ぞ れ 、 そ の 動作 番号 が その と きい た 座標 の 
値 に 変わ る ん だ 。 そ ご で 、 と りあ え ぞ 傘 数 X, に アキ レス ガ 今 い 


る 位置 の 座標 を 入れ て お こう 。 そ の だ ため の 命令 は 火 の よ うに な る 。 











図ら -O 関数 XPOSC), YPOS( ) 







は アキ レス の 位置 を 教え て ぐれ る 
・ 50 ・100 
・X 座 標 「 
Y 座 標 
50 6 1 
- の 。』 : 、 「  ・ ( いこ の と き 
XPOS④ の 7 』。 XPOS4 
は 50 は 100 
Y POS(4) : ・ Y POS(4) 
は 50 は 50 
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そし て 、 ま だ XPOS( ) を 使っ 
て ファ イア ー ボ ー ル の 位置 を 調べ 、 
X。Y と 比べ て ファ イア ー ポ ボール 
の 動き を 決め れ ば いい ん だ 。 FX。 
FY を ファ イア ー ボ ー ル の 今 の 中 
標 こ し て 次 の よう な プロ グラ ム を 
今 まで の プロ グラ ム (リス ト ら - 
4, ら -5, 5-GA を あわ せ だ も 
の ) に つけ くわ えよ う 。 フ ァ イ ア 
ー ボ ー ル の 動作 番号 は 方 向 に 記 じ < 人 穫 
て 0 3 に 決め て いた (リス ト 5-4) の で 、 そ れ を F と いう 変数 に 
その つど 入れ る こと に し だ た よ 。 

アキ レス の 座標 が わか れ ば 、 フ ァ イ ア ー ボ ー ル を どの 方 向 に 動か 
せ ば いい の か が わか る よね 。 そ の 方 向 に 動 ご 動作 番号 を 変数 F に 入 
れ て や れ ば 、 フ ァ イ ア ー ボ ポール が アキ レス を 追 つ ひけ て いこ の だ 。 
リス ト 5-6 





る の TP FX く < NDC F マ >Y THEN 


一生 較 すそ 、 還 - 、 Ph る る 、 4 
一 生 昌 - ナ や オォ 。 る 年 - 、 Ph る る 4 
T エ TF F ペ > NIS2 FY ア >Y 
ピロ STTTOhNI F ビデ. ヒヤ = ト 人 KK ホソ ヒビ 


エエ トド K う ビビ ラニ テー1 『 上 FN うさ 1 の 
で の BE の 前科 ニュ ン ン 」 
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Bl 
| 科 衝 8 


Ll 














ステ ッ プ 6 の プロ グラ ム 、 正直 いっ て 見 と だけ じ ゃ よ ぐ わか ら な 
か つた だ ん じゃ な いか な 。 少し 説明 を し て お こう 。 

220 行 か ら 250 行 の 命令 は 、 よ く 使 う 大 事 な や り 方 だ 。 こ こ で は 、 
AND と いう 言葉 び が は じ め て 出 て きだ ね 。 ! 
AND と は 、 |F 文 の な か で 使う 言葉 で "そし て 」 と いう 意味 だ 。 引 
220 行 を ふつ う の 言 葉 じ する と 「 も し 、FX (ファ イア ー ボ ー ル の X 
座標 ) が X (アキ レス の X 座 標 ) より 小さ く 、 FY が Y よ の 大 きけ 還 
れ ば 、F (ファ イア ー ポ ボー ル の 動作 番号 ) を 0 に し ろ 」 と 、 な る 。 
この 場合 、FX<X や FY>Y に な っ て いて も 、 FY ガ Y よ りら が き 
けれ ば THEN 以下 の 命令 は 実行 され な い の だ 。 つま り 、 AND を は 





図 5-ZA AND と OR 「 





F (条件 式 ))” AND  【 和 件 式 ))”。 THEN- " 
両方 正しい と きだ け 人 MA 「 
F (条件 式 】) OR (条件 式 ) THENv 上 








ども ら か 1 つ で も よし けれ ば 








さむ お ク 2 つ の 条件 式 (FX こく X や FY>Y の こと ) が 両 方 と も 正しい と 
きだ け THEN 以下 の 命令 を 実行 する 仕組 み に な つて いる ん だ ね 。 似 
だ よう ね な 言葉 に OR と いう の も ある よ ( 図 ら - フ A) 

この 220 行 の 命令 の 仕組 み は 図ら - ノ B を 見 よう 。 こ れ と 同じ こと 
を 220 一 250 行 で や つて いる ん だ 。 

300 行 の POSITION 命令 は 、 動 作 番 号 が 変わ つた と き に 、 そ の 場 
所 か ら 新 し い 動作 番号 の フラ イア ー ボ ー ル を 動 ひ す た め だ 。 ご これ が 
な いと 、 動 作 番 号 ご こと に バラ バラ に 動い て し まう よ 。 

310 行 は フラ タイ アー ボー ル が 動き お わる の を 待つ て いる と ころ 。 重 
作 番号 F が 動い て いる あい だ は 、MOVE (F) と いう 関数 は 、 一 ィ 
に な つて いる ん だ 。 止ま つた ら 、 0 に な る 仕組 み 。 ご の 命令 が な い 
と 、 前 の 動作 番号 が 動き お わら な いう ち に 炊 の 動作 番号 が 動き は じ 
め る の で ヘン に な つ ち ゃ うん だ 。THEN の あと は GOTO 310 と 
同じ 意味 。THEN の あと で は 、GOTO を 打 た だ な こ て も いい ん だ 。 

そし て 、320 行 で まだ 200 行 に も どっ つて 同じ こと を 繰り 返す 。 変数 
X、Y や FX、 FY や F が 次 々 に 変わ つて 、 画 面 を 動 み し て る ん だ 。 


図り -/B 

アキ レス が ガ が 右上 に いる こと 
ファ イア ボー ル も 右上 に 
進む 





vEHA 商 徐 の 合い 訪 こ ルー チン 
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っ ず 
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ば ん 


の 動作 番号 ) と F (今度 の 動作 番号 ) が ちがっ て いた ら 、FMAE 
の ほう を 消し て し まう と いう こと に ね な る ( 國 5-8)。 

リス ト ら 5-8 で 一 応 完 成 だ 。 

と ころ で 、 200 条 か ら 320 行 の よう に 、 ま と まっ て 1 つの こと ( フ 
ライ アー ボー ル が アキ レス を 追い か ける ) を する 命令 の まとまり を 
r ル ー チ ン 」 と いう ん だ 。 さ し ず め 、 ご この ルー チン は 、 追 いか け ル 
ー チ ン と で も 名 づけ られ そう だ ね 。 

さあ 、RUN し て みよ う / ファ イア ー ボ ー ル が アキ レス を 追い 
偽 け て いこ よ 。 や め る と き は 、 |STOPI キ ー を 押せ ば OK。 





図ら - ど 前 の 動 必 番号 を 消す 


次 に FMAE は F 、 つ まり 3 に な り 、 
F は 240 行 で 2 に 変わ る 。 

F と FMAE の 値 は ちがう の で 、 
ERA FMAE(FMAE は 3 ) を 実行 。 








これ を 繰り 返す 。 











アキ レス 
っ つ ガ 
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ーー 


ep 
v つか ま の だ 放 吉 つか は AB 関数 で 








MEETIMINNONUm 








何 も 命令 が な い の で 、 プ ログ ラム の 実行 を や め て し まう か ら だ 。 
この 命令 の ポイ ント は IF 文 の な か 。 だ と えば 、ABS(FX-X) は 、 

ファ イア ー ボ ー ル と アキ レス の X 護 標 の 差 、ABS(FY-Y) は Y 座 

標 の 差 。 それ が どちら も 8( ド ッ ト ) よ り 小 さい と いう こと は 、 継 横 


と も に 半分 以上 重ね つて いる 、 つ か まつ だ と いう ご こと だ 。 


の 1 の PRTNT "アキ レス 呈 " 
2 を の BRTNT ファイア 

PR TNIT "ウロ マッ 
の 2 の PAUSE : RUN 





PRINT 凛 は 4 章 で も 出 て きだ ね 。 数 じゃ な ぐ て 文字 を 出し だ い 


き は 「 呈 (フォ オー テー ショ ン ・ マ ー ク ) で か こめ ば いい ん だ 。 


440 行 で は 、 キ ー が だ だ みれ だ ら RUN す る よう に 命令 し て いる 。 






図 bB-O つが まつ だ か どう 
が の 判断 の し か だ 


この 差 が ABS(FY-Y) 


X, Y 座標 の 差 が 、 ど ちら も 8 ドッ ト 未 

満 な ら 、2 の 2 つの キャ ラク タ は 縦横 と も 
了 に 半分 以上 重なっ て いる こと に な る 
/ 
ト 


トッ で キリ) 





15 ド ツ ッ ト 
この 差 が ABS 
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キー ボー ド と テー プレ コー ダ を 接続 すれ ば 、 キ ミ の プロ グラ ム を 
カセ ツ ト テ ー プ に 保存 で きる よ 。 キ ー ボ ー ド の SAVE 側 の 穴 と テー 
プレ コー ダ の MIC の 穴 て まだ は SAVE の 穴 )、 キ ー ボ ー ド に の LOAD 


が ォ 


側 の 穴 と テー プレ コー ダ の EAR の 穴 (まだ は LOAD の 穴 ) を 接続 


つか 


| ケー ブル . (⑱.5。 ミニ ジャ ッ ク 。 だ だ し 、 使 えな い テ ー プ レコ ー ダ 
| も ある の で 注意 ) で つない で 、 さ あ は じ め よ う 。 


7 坦 フ ロク ラム の 用 7 モー の 男 7 癌 表 フ ログ ラム の 


保存 確認 20 


テー プ を 出し た い プ ログ ラム の 先 
頭 よ り 少 し まえ まで まき も どす 
押 |R 


LOAD " PROCGRONM " r 語 I3 





らち の ソン ビ " ビ ド OCS の ト 1 " 詳 


テー ブ を 今 入れ た ブロ グラ 
ム の 先頭 まで まき も どす 
(カウ ンタ ー を 利用 し よう ) 
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BG-GHAPHIC の 使い 方 


っ = 。、 ゃ ざ 
ヵ ら つい い 痛 京 作 ろう ぜ 
の 

BG-GRAPIC は 、。 な ん た ん に きれ いな 背景 

が 作れ る ゆ 絵描き 道具 だ 縛 z 三 見 mw ベ ペー シ 

ッ ク だ け に ある 便利 な 機能 な ん だ よ 。 き れい 
な 育 景 が つく と キミ の 作 つ だ ゲー ム も グッ と 
ひき だ つよ 。 
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尺 6-1 BASG じ と こ BG 
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ド 00 SF 
YY PyYee0e?2? ィ > ッ ル タ ト reo sykresoosokeoovoosceeeeceoececec > 抽 生 


_ 
ee 
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この 面 が 基本 の お 絵描き を する 面 。 使 える お 絵描き 用 キャ ラフ マ 
は 、 キ ャ ラク フタ テー ブル 日 に の つて る よ 。 上 か ら 順 に A ブ ルー プー 
M グ ルー プ ま で , 0 番 か ら / 番 の キャ ラフ タ が ある ね ね 。 は じ め は 、 
この うち A ブ ループ が 画面 右 下 に 表示 され て いる ん だ 。 

キャ ヤラ クタ の 下 で 点滅 し て いる の ガマ ー カ ー。 ス ペー ス ・ キ ー を 
押す と 、 ご の マー カー の 指し て いる キヤ ラフ マガ カー ソル の 位置 に 
9 セッ ト さ れる の だ 。 マー カー は 
加 四 較 @ 江 答 議 DEL| キー で 右 へ 、INS] キ ー で 左 へ 
上 還 還 月 ” 動 こ よ 。 キ ャ ラフ タブ ルー プ を 切 
り ガ える の は 、| 唄 誕 | キー だ 。 こ 
れ を 押す と 、 キ ャ ヤラ フタ グ ブルー プ 

ガサ A ガ ら ロ ピロ グ ルー プペ 、 世 大 ら C 

0 プル ー プ へ 移 つ て いこ 。 〇 カ ら 、 

織 人 ANNU の 7 B ら A へ と も どす と き は 、 

リノ キー を 押し な が ら | 0 太 | キー だ 。 

RETURN キー を 押す と 、 配色 基 号 

が 順 々 に 変わ つて いこ 。 ご の 配色 

番号 は 、 パ ッ フ ブラ ウン ド 用 パレ 
ツ ト コ ー ド の 1 の 配色 番号 だ 。 

キャ ヤラ フタ の セッ ト さ れる 位置 

ID D キ ー で キャ ラク タ を 消す を 示す カー ソル は 、 カー ン ル 時 

ー で 動 こ よ 。 カ ー ソ ル の 正確 な 位 


SN 82848:465。 置 を 知り だ けれ ば 、 左 下 の X, Y 


に つい て いる 表示 を 見 よ つ 。 
スペ ー ス ・ キ ー で キャ ラク タ を セッ ト 





交 の の gg 






















BG-GRAPHIC と スプ ライ ト 高 の 座標 は 実は ちょ つと ちがう 。 
1 で も これ は あと まわ し に し て お いて 、 ま ず は さ つ そ こ ご お 絵描き を は 
天 じ め よ う / も し 、 す で に 画面 に セッ ト し た キヤ ラク を 消し た い 』 
還 計 と き は 、 カ ー ソ ル を その 位置 に 移動 させ て 、 [| キー を 押せ ば いい よ 。 | 
| うま ぐ 組 の あわ きる キヤ ラグ タ を 選ん で セッ トレ し て いけ ば 、 向 い | 
が けず カツ コ い い 絆 に な る が ガ ら 、 キ ヤラ クダ テー ブル を 見 な が びら じ 
つこ りや っ て みる と いい ね 。 か ん だ ん な 組み あわ せ を 、 あ と で 紹介 
. 着 し て お いた か ら そ ちら も 参考 に し て ね 。 
難し い の は 配色 番号 を 決め る こき 。BG-GRAPHIC は 4 マス ご 


| ( X 座 標 ) - 
の 太線 で か こま れ た と ころ が 1 つ 
『 の カラ ー エ リア 。 い ちば ん 上 だ 
| ] | け は 2 マス 分 に な っ て いる よ 。 
(お この カラ ー エ リア の な か で は 、 


配色 番号 が 1 つ し か 決め られ な 
い 。 

*※ 注 画面 に は 、 こ の 太線 や 点 
線 は 現れ な いよ 。 座標 の 数 字 で 
見 当 を つけ よう 。 


ーー ュー ュー ニュー ここ 


BG-GRAPHIC 面 








画面 の 左上 に ファ カー ソル ・ キ ー の 行き た い モ ー ド に 





シク ショ シン ・ メ ニ / マ 1 を 押す と マー  。 マー カー を あわ せ 
ュー と マー カー が カー は 下 へ 、! 全 N スペース ・ キ ー を 

現れ る を 押す と マー カー 押す と 

は 上 へ 移動 する 
~ 還 ) わ ゎ 画 
と に カラ ー エ リア と い 5 
昌和 け て す ス | * : 下 
う の が 決ま つて いて 、 て し と べ カ 注 PEN そ の 
"人 う 給 ス を し を 「 
開 訂 ど 。 W つ 交 

ON の ガー 「 ド 
1 つの 配色 番号 し が 使 気 部 1 せ R Ci の 2 ゆあ と に 導 
えな いん だ 。 つえ 押 マ る 変 





だ と えば 、1 つの エリ ア の な か に 配色 番号 0 の キャ ラフ タ を お い 
て いた だ と し て 、 そ れ と 同じ エリ ア に 配色 番号 3 の キャ ラフ マツ を セッ 
ト し た ら 、 前 に あつ た キャ ヤラ クマ も 配色 番号 が 3 に な っ て し まう の 
だ 。 色 は 、 こ の カラ ー エ リア ご と に 決め る よう に 考え よう ね 。 

で も 、 こ の 性 錦 を 逆 に 利用 し て 、 あ と か ら 効 率 的 に 色 を 変え て い 
ここ と も で きる ん だ 。 

き て 、SELECT モー ド の こと が わか つ だ ら 、 他 の モー ド も や つ 
て みよ う 。 モー ド を 変え る に は 、 EESC] キ ー を 押し て 、 カー ソル ・ 
ギー ゼ マ ー: カ ー ー を 動か し 、 スペ ー ス ・ キ ー を 押せ ば いい ん だ ( 図 G 
-3)。 モー ド の 切り みえ が わか つ だ ら 、 あ い だ を と ば し て CHAR 
モー ド に し て みよ う 。 こ の モー ド は 、 キ ー ボ ー ドカ か ら 字 を 打ち こめ 

る モー に ド な ん だ 。 背景 に 文字 を 入れ だ いと き に 使え る ね 。 


(| 用 、 








三 ー ーー ー ーー デー 
ーー デーーーーーー ご ーー ーーーー 






















カー ソル に キャ ヤラ カー ソル に コピ ビー し レ だ キ 
クツ を コビー ヤラ ク を 画面 に コビー 
INS| キ ー を 押す と yr | キー を 押す と 画面 に 
「/ が コ ヒ ピー され る 間 二 二 AN F/ を コピ ビー 





モー ドガ 変わ る と 、 カ ー ソ ル ・ キ ー と [ESCI キ ー (ファ ンション ・ 
メニ ュー を 出す ) 以外 は 、 キ ー の 使い 方 が 変わ る の で 注意 。 
COPY モー ド は 、SE 
LECT モー ド で 画 庫 に 
セッ ツ ト し て お い だ キ ヤラ フ 
フタ を いこ つも コピ ー レ 
て セッ ツ ト で きる 便利 な モ 
2 

キー の 使い 方 は 図 G -4 を 見 て ね 。 














カー ソル を 移動 させ る と よく カー ソル を 移動 する と 、F7 が 
5 _ 多 り 、 カ ー ノ ソル の な か も F/7 5 5 も 5w 








カー ソル に コピ ー し た キャ ラク フタ は 、 IPEL] キ ー で 好き な 位置 に 何 

度 で も コピ ー で きる けど 、 消 せな ご て 困ら な か つた な ? カー ソ 

ル の な か の キャ ラク タ を 消す に は 、 何 も キ ヤラ フタ の な いと ころ で 
INS| キー を 押せ ば いい ん だ 。 つ まり 痛 紀 ほ の 県 を コピ ー レ し だ いと いう 

こと に な る ん だ ね 。 ご これ を 応用 する と 、 何 も キヤ ラフ マタ の な いと こ 

ろ で INS] キ ー を 押し て か ら 、 キャ ヤラ フタ に カー ソル を か ぶせ て DEL 

キー を 押せ ば 、 そ の キャ ラク タ を 消す こと が で きる よ 。 

ファ ン フ ション ・ メ ニュ ー の 9 療 自 は MOVE モ ー ド 。 こ れ は O 
OPY モー ド と よこ ご 似 て いる けれ ど 、 カ ー ソ ル を 動か す と も と の 場 | 
所 に キャ ヤラ フタ が 残ら な いと いう 点 が ちがう と ころ だ ね 。 | 
カー ソル に うつ し か えた キャ ヤラ クタ は 、 何 も な いと ころ で INS] キ | 
ー を 押す と 、 消 えて し まう か ら 、 注 意 7 

COPY モー ド と MOVE モー ド を 活用 すれ ば 、 お 絵描き の スピ 

ー ド が ご ん と は や ご な る よ 。 











カー ソル に [INS| キ ー で カー ン ソル に キャ 
キャ ラク タ ラク タ を うつ し か える 


を うつ し か 





IDEL| キ ー シル と その 場所 
に キャ ラク タタ が 残る 








し 月 





の 

















た 総 を フラ ミコ ン に も ど ご した いと き は し を 押 そ う 。 も ちろ ん その 前 


ノブ 
w 


に 、 テ ー プ レコ ー ダ ゲー と キー ポ ボード を 接続 し て 、 テ ー プ を セッ トレ 
て お ご つ 49o 


せつ ぞ 


が めん 9 


どちら を 押し て も 、 画面 に は 続け て 、 


て ん 人 計上 ララ 


と 出 て こる 。 ご これ は 残し だ い 絵 の タ イト 
ル の こと だ 。 好き な 名 前 を キー ボー ド か ら > 


さい sa 


ュー 


打ち こも う (だ だ し 16 字 以内 )。 最 後に BQ 
と つけ て お け ば 、 プ ログ ラム の テー プ と ま 
ち が え ず に すず お む よ 。 

SAVE の と き は 、 テ ー ブ が 鍼 音 を は じ 
め て か ら 、 EETOENI キ ー。 LOAD の と き ヶ 
は 、 IRETURN] キ ー を 押し て か ら テ ー プ を ま フ 


わす よう に し よう 。 これ は 、 ブログ ラム の 』 


か た 


SAVE と LOAD (00 ペ ー ジ ) の や り 万 こと 3 


お な さん 0 


同じ だ か ら 、 そ ちら も 参考 に し て ね 。 
テー プレ コー ヴー と キー ボー ド の つなぎ 
方 は 図 G- ら の と お り 。 た だ し 、 テ ー プ レコ 
ーー や ラジ カセ に よ つ て は 、 フ ァ ミ リー 


' ラ /、 や 画 計 無 専用 デー タレ コー ター の 場合 
ベー シッ ク の プロ グラ ム や 画面 を SAVE 、 葉 


人 2907 や レコ ヨー グー 
LO 〇 AD できない も の も ある よ 。 も し 、 キ "” (ラジ カセ ) の 場合 

ニニ の 持つ て いる テー プレ コー ダー や ラジ カ 
セ が 、 フ ァ ミ リー ベー シッ フ と あわ な いと 


べつ 


さき は 、 引 の も の で 試し て みよ う 。 












1172 る の ・ 


ず 
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さ ヾ 




















の FT 


BG-GRAPHIC で 絵 を ひい て いこ と き は 、 ぜ ひ キ ャ ヤラ クマ テー 
ブル 日 を 見 な びら や つて いこ う 。 テ レビ の 画 近 で は 気づか な こ て も 、 
キャ ヤラ フタ テー ブル を 見 て いれ ば 思い が け な い キャ ヤラ フタ の 組み 合 
わせ に 気づく よ 。 


ちか と も く 


だ いだい 近く の キャ ヤラ クン 々 同士 を 組み 合わ せる こう まこ いこ は ず 
な ん だ けど 、 は な れ だ キャ ヤラ フタ の 組み 合わ せ も お も し ろ い れ 。 

BG-GRAPHIC を 紙 に 記録 し て お こと き は 、 キ ヤラ フタ テー プ 
ル B の 記号 を 使う と 便利 。 本 に の る こき も この 記 辿 を 使っ て 書か れ 
て いる ん だ 。 だ と えば 、「H33」 と あれ ば HH ブル ー プ の 3 番 の キャ ラ 


は い し ょ く つか 
ハーン ヘー ヘー へ へ 、 ュ ヽノ ヘー へい 


クマ を 配色 3 で 使う こい うこ と だ よ 。 
クレ ー プ 番号 配色 















2 (1, 1) の 座標 に 0 

H グ ルー プ の 
" 3 番目 の キャ ラク タ を 
も 3 の 配色 番号 で 使う 
































の うつ 加 胡 E 
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床 と ハン シゴ な ど 
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いろ ん 




























































































ッ ーー て つ 
< ら に CN 
に に | 
十字 十 皇 ユ 宇 ト ーー | トー オー ご 
匠 SSR] | 
Wi 

5 キー 
し ーー こつ こつ こつ 
6 = PS ys 
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CNl CNJ』 で ヽ 』 CNJ』 | で Nl Cal CNJ 
三 | ーー 一般 ーー ーー ae kk> 
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こつ で の ら こつ と つ 
L つ で の = | CN』 
細 る ee es | 析 
ーー + だ オ | に 5 
ら | て つ で つら こつ ご つ 
つ か こ で の に コ CN』 
は > 丘 ニ ニ EE に は こ 
† + 性 キョ = ご - 二 - = 
c つ | co | co | coO | CO |C つ | C で つっ つ c つ 
LO つ YO で の で うつ で Y つ で の | で の に: で Nd 
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ら ] | | 避 
きず ギ ーー で 
ou = ニー 器 ・ 1 g 圭 ュ -- 



























































mm で の | で つ | で の 1 6 つう 
ー ト ーー 
ro っ | 回 ご | の 
らら ] la 
らら | の 呈 | ら 
トド | † 
|| 選 | ご 
トー トー トー トー 
品 | 己 | の の | 星 | ご 
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23 5 トー 
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3 に 
| 補 生 トド 9 
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と | er | EE | = 
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APHIC で か いた 再 景 を BASIO の な カカ ら 中 ぶ の が 、 計 


ViEWe だ 。BG-GRAPHIO で お 絵描き し た co、EsoJ1isro 
で 初期 画面 へ 。 そ し て 、BASIO に も どり 、 





と 命令 し て ご らん 。 さ つき か いた ば か り の 将 が 胃 れ = だ ろう 。 < 四 
肖 の 令 は 、OLS も の ね て いる の で 、 文 も 旬 論 し て < れる の だ 。 1 
誠 さあ 、 ご の 命令 を 使っ て 、 ゲ ー ム 作り の テ フ ニ ッ フ を 覚え て いこ 畔 
つう 。 で も 、 そ の まえ に 、 ど うし て も 知っ て お の な ぐ て は いけ な い 商 識 
忠 が ある 。 それ は 、 スプ ライ ト と 背景 や 文字 の 座 要 の ちがい だ 。 1 
W スプ ライ ト 画 画 は X 座 標 が 0 255、Y 座 標 が 0 239 だ けど 、 音 景 ゃ 


[ 文字 は X 座 標 が 0 27、 Y 邊 標 が 023 (BG-GRAPHIC 六 は 0 」 
ー20) な の だ 。 ご これ は 、 それ ぞ れ 細か さ が ち 
が うか ら だ ね 。 

スプ ライ ト の 座標 は ドッ ト ( 点 ) 単位 、 壇 


は い けい 


字 や 背景 は 1 文字 (CB ドッ ツ ト ) 単位 の 座 枯 な 


の だ 。 そ れ に 、 ス プラ イト 面 と 文字 ・ 背景 向 
(まとめ て パッ フグ ラウ ンド 庫 と いう ) こ で は 


4 












0.0 ) 


大 き ざ も 少し ちがう の だ 。 図 6- ノ を 見 て ね 。 そ れ に 、 ふ つう 動い て い 
ろ る アー メ ・ キ ャ ラク フタ は 4 文字 分 (16 ド ツ ト X16 ド ッ ト ) だ つ だ ね 。 
っ の へ ん が ちょ つと めん どこ くさ いと ころ だ けど 、 こ こさ え 乗 り 切れ 
ば 音 景 と キャ ラク フタ の 動 こ プロ グラ ハム を ドッ キン グ し て 、 ゲ ー ム が 


征 れ る よう に な る ん だ か ら 、 お と 1 歩 だ 。 が ん ば つて ね 。 





24 ド ッ ト ( 3 文字 分 ) 小 さい 


バッ ク グ ラウ ンド 面 の 座標 で は ( 0 , 0 ), スプ ライ ト 面 で は (16, 24) 
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議 誤 
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っ 3 


結線 旨 
敵 醒 員 
HMI 
HIt 中 1 1 DIR NUMMNU 
陣 OIC ド ULT DHMO 


ッ ト ( 3 文字 分 ) 小 さい 


2 


- ト 
ずる 


イト ) の 座標 は (136,80) だ けど 、 ス フライ 


4 

ら 6-/ の ト と バッ ク グ ラウ ンド と を いっ し ょ に し ul 
め つ の の “ て プロ グラ ム を 組む に は 、 ア キレ ス も + | 5 
0 (15.7) に いる こと に し て 扱う 。 


P P り 5 し 


- 旬 


ー |(255, 0 ) 


。 回 へ よい 


Ne 
ーー 


( 判 計測 選 ) 団 Y せ ざさ 


( 必 選 注い ) 


*S 
ーー 
レコ 


と 0 


娘 字 A の 座標 は (15, 7) ア キレ ス ( ス フラ ドッ ト ,8 ド ッ ド 














ま ざ 、BG-GRAPHIC で 、 写 
真 の よう に (0,15) か ら 、②7.15) 


ゆか ゆか 


まで 床 を ひい て ね 。 ご どん な 床 で も 


ゆか 


いい よ 。 そ し て 、 床 の す ぐ 上 に リ 


いろ が に いろ 


ン ゴ (H ブ ルー プ ノ 番 。 色 は 何 色 


を 長 : と う 


で も いい ) を 適当 に お いて みよ う 。 
この リン ゴ を レデ ィ が 取 つ て いこ プロ グラ ハム を 今 か ら 作 る ん だ 。 
(9, 0) 一 4, 0 ) に は 、CHAR モ ー ド で SCORE ニ と 書い て お い 
て れ 。 


さて 、 レ デイ は MOVE で 動か ひ す こ と に し て 、 ち ゃ ん と 床 の 上 を 此 


ぐ よ うに する に は 、 ス プラ イト 面 と バッ フ プ ラウ ンド 庫 の 座標 を う 


まぐ 計算 し て あわ せな ぐち ゃ いけ な いね 。 その だ め の 間 和 


ひょう ) ひょう) 


スプ ライ ト の X 座 標 = 0 ソラ ウン ド の X 座 標 々 B 二 16 


ざ ひょう) 


スプ ライ ト の Y 座 標 ニ バッ フ ブ ラ ウン ド の Y 護 標 メ 24 


この 2 つの 式 だ 。 こ れ は 、 図 G- フ の 関係 か ら 出 て きだ 式 で 、 こ て も 


べ ん り 


便利 だ 
レデ イィ は 画 高 の 如 端 か ら 歩か せよ う 。 床 の 右端 の 放 標 は 、(27,15) 


ざ ひょう)  . 朱 ん 


だ ガ ら 、 レ ディ の 座標 は その 文字 分 上 、 パ ソフ プラウ ンド 庫 の 政 




































標 で いう と (27, 13) に な る ね 。( 図 
6-8A)。 

そこ で 、 レ ディ の スタ ー ト 座標 
を スプ ライ ト 面 に 変換 する と 、 

レデ イィ の スプ ライ ト 面 で の xX 
座標 一 27X 十 16 (一 232) 

レデ ィ の スプライト 面 で の y 
座標 13XB 十 24 (128) 床 

と な る ね 。 129 ペ ー の プロ グラム で は わか りや すい よう に 、 わ ざ 
と 変数 の 形 で 書い て お い だ 。 

そし て 、 レ ディ の パッ フグ ラウ ンド 面 で の 座標 を (X, Y) だ と す 
る と 、 レ ディ の 進行 方向 1 文字 分 まえ の 座標 は (バー1, Y+1) 
に な る 。( 図 G-8B)。 こ の 皮 標 に リン ゴ が きだ と き に 、" 取 れ 」 ば い 
いん だ ! で も 、 ど う や つた だら わか る の な そこ で 登場 する の 
が 、SCRS(。 ) と いう 、 すご しい 関数 だ 。 

だ と えば 、 座標 (10,10) [ペア と いう 文字 が あつ だ と する と 、 い 
ORS (0.10) は まさ び ア * そ の も の に 変わ つて し まう ん だ 。 も 
| し 、 そ こ ご に リン ゴ の キャ ラク が 
あれ ば 、SCRS (10,10) は リン 
ゴゴ に な つちや ゃ つ 。 


ム へ 
の 


















. ステ ッ プ 8 の SORS 関数 と 組み あわ せ で よく 使う も う ひ と う ( 
不 議 関数 に AGSC( ) と いつ 関数 が ある 。 1 
コン ピュ ユー タツ の な か で は 、 文字 や キャ ラフ タ も すべ て 数 字 に 変 和 

得 縛 られ て いる と いう こと を 知っ て だ の な 。 スプ ライ ト の 設定 を する 可 
、 き に 、CHRSC ) と いう 関数 を 使っ を けれ ど 、 これ は ASCC ) と 呈 
| 逆 に 、 数 字 か ら キ ヤラ フタ に 変換 する 関数 だ っ だ の だ 。 
ファ ミリ ー ペ ベー シッ ク の 取 反 説 明 書 に 、 キ ヤラ フタ コー ド 表 Ac 

間 B が ある けれ ど 、 ご の 表 は その 数 字 と キヤ ラフ タ の 関原 を 教え て < 
は れ て いる ん だ よ 。 だ だ 、 ス プラ イト 文字 や 背景 で は 数 字 は 生じ て 
1 も ち が つ だ 意味 に な つて いる の で や や こし いか カ な 。 1 
さて 、 そ こ で 、 リ ン ゴ 〈H フ ) の キャ ラフ タコ ー ド (キャ ラク 
' 謀 に 対応 する 数 字 ) を 探し て みよ う 。 キャ ラフ タコ ー ド 表 B の 2150 
進数 ) の ここ ろ が 、H フ に な つて る よ 。 と い | 
うこ と は 、 リン ゴ の キヤ ラク タ を 判定 する 回 
に その 放 根 ご あ る キャ ラフ タ SORSC を 
ASCC ) で 変換 し だ 数字 が 215 か どう カ を 謀 
べ れ ば いい ん だ 。 これ が わか れ ば 、 次 の プロ 
グラム が 作れ る よ 。 」 
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『 生 
Fe エ 上 『E て て 1. アア の 


NON に 
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ke oe ご こ 較 時 バン 」 
ン 

CSKt う TK( う 1 の 6 の う 

に こ : ココ ュ た に ネー の ま 上 ン 

LCOC 本 TE 2 ベー エト > ザキ 1EPEEENIE の 


LOC グ TE 1 ラ 5. の : ビ RTNMNT ちら に 
で ヒビ TLJFS ト J 


上 
1 
は 
和 
上 
1 
1 
上 
ピー 


ヒビ QNOUIN 





MM 
M 
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と ころ で 、 こ ん な ふう に いろ いろ プロ グラ ム を 作 つ て いる と 、 そ 
の プロ プラ ム が な ん の プロ グラ ム な の か 、 あ と で パッ ツ と 見 だ だ け で 
は わか ら な いこ と が ある ね 。 そ ご こ で 、REM と いう 命令 を 使う と 便利 
だ よ 。 こ れ は プロ プラ ム の な か に メモ する だ め の 命 令 だ 。 

上 の プロ グラ ム に 、 新しい 行 の 命令 を 、 

5 ら REM リン ゴト リ 

と いう ふう に 、 つ け こ くわ えて みよ う 。 プ ログ ラム の 働き は ちっ と 
も 変わ らち な いん だ けれ ど 、 こ ご これ で あと で 見 て も プロ グラ ム の 内 容 が 
わか る ね 。REM の あと に は 、 自 分 に わか りや すい よう に メモ を 書 こ こ 
と が で きる ん だ 。 も し 、 メ モ の まえ に REM が 書い て な か つ だ ら 、 
SN ERRIOR に な つ ち ゃ う よ 。 

今 ま で 、REM を 使わ な か みつを の は プロ グラ ム を 短く し て 打ち こみ 
や すこ する だ め だ つ だ けど 、 も し 、 キ ミ が つけ だ か つた だら 、 好 き な 
ふう に REM で メモ を つけ て お ご こ う ね 。 

プロ グラ ム の 終了 と いう 意味 に な る END や 、 と ちゅ う で プロ グラ 
の 実行 を 止め る STOP も 今 ま で 使 つ て な いけ れ ど 、 こ れ ら は 、 も 
っ と 長い プロ ブラ ム ハ を 作 つ て いこ と き に 小 要 に な つて こる よ 。 








フス ト 6-9 は 、10 侍 て 画 厨 を 呼び 出し て 、 20 行 で レデ ィ の 動 全 
号 を 設定 し て いる の は わか る ね 。 30 一 40 行 は 図 O-BA を 見 れ ば ね 
の る は ず 。 レデ ィ の スタ ー ト 位置 を 決め て いる ん だ 。 
串 100 行 で 、 いよ いよ SCRS ( ) の 出 療 。 カッ コ の な か に ある 大 
和 標 の 意味 は 図 G-8 日 で 説明 レ し た 。 ご の 座標 に ある キャ ラフ タ を A 細 
| $ と いう 変数 に 移し か えて お いて 、110 行 で その キャ ラフ クタ が 、 純 較 
ン ゴ カ ど う カ 調べ て いる ね 。140 行 は 、120 こ 130 行 で レデ ィ ガ 1 文字 粒 
| 分 動く の で (20 行 の 「 全 移動 軒 」 ガオ 、 つ まり B ド ッ ト だ だ か ら )、M 
) ディ の / パ ッ フ プラ ウン ド 商 で の X 座 標 を 1 文字 分 ずら し て いる の 古 計 
1 150 行 は 画 面 の 商 ま で きだ と き に 、 は じ め に も どる 命令 。 

WW 110 行 の THEN の あと に ある GOSUB 命 令 は 、GOTO に 似 て 紅 





ーー 






















1 ウ E ビ し いら PR エエ TE ON iC ご GS ミイ 4 
2 の POUE て の う =5PRT TE C 1 ) アム 計 
> ) 
さ ウ の = ビア: ェ ア =1 さ 3 ) N 
の ニニ エイ TO ト NN の ベネ S+1 己 , ヤ イネ ば † キ ジコ NR 
1 つの ま = ミ 民生 て ペー1 ょ 了 キ 12 人 は 
の 本 らら じ ヒ て つま まう = ど ュ 1 ら THE ム ) ご の ら ゆ り 所 
と の SS 央 6 
SO 1 三 の ト ン ーー の ーー 4 
1 この 1 ま NO ソン 己 (の う =ー1 TEN 1 この N 
1 る ググ = ベー} ユ 揚 
1 ミン 。 氏 に メー1< つ THEt) さら の が 
1 ユ 愉 の て の 1 ユ 1 ググ 恒 
ンー ご ニー ピン ミニ ご = こじ に + ィ ユウ ト 
了 し の に ビ 失 T ニ < ニー) ゥ ヤ +1: PRTRIT 『“ 
し CRTE 1 こう の ロビ ド TNT らら 
SR ビ TI ド ト J 











る けど 、 ち よっ つと だ けち が う 。 G 
OSUB 命 令 で ある 符 番 号 に 飛ん で 敵 
実行 し て いる 途中 で 、RETURN と 
いう 命令 に 出 こ わす と 、GOSUB 
文 の あつ だ 場所 の 次 の 命令 に も ど 
る 便利 な 命令 な ん だ 。 ご こ で は 120 
行 に も ご ど つ て いる けど 、 も し 、O 
OSUB 文 の あと に : (コロ ン ) で 
絢 の 命令 を こつ つけ る と 、 そ の 命 
信 か ら 実行 する よ 。 プロ グラ ム の 
改造 を する と き に も 役に立ち そう 
だ ね 。 

200 行 の SC は い SCORE* を 申 | 
し て 変数 名 に し た も の 。 ご うし て お ぐ く と 、 レ ディ ガリ ン ゴ な 取る だ 
びに SO は 10 ず つ 位 えて いく ね 。 

210 行 の LOCATE は 、 は じ め て 出 て きだ けど 、 も う SPRITE 
命令 や 、 POSITION 仙 令 を 覚え て きだ キミ な ら ょ ら 、 す ご ぐ わか る よ 。 ご 
れ は 、 バッ フグ ラウ ンド 韻 で PRINT す る 位置 を 、 指定 で きる 命令 
だ 。 と いう こと は 、 210 行 の 命令 は 、 リ ン ゴ の ある 位置 に 空白 を PRI 
NT する こと に な る 。 つ まり 、 リン ゴ を ご この 命令 で 消し て いる ん だ ! 

220 行 は お まけ 。 上 の ほう に ある ヾ SCORE ニ = の 右 どなり に 
SC の 値 (つま り 、 リ ン ゴ を 取 つ だ 数 X10) を 表示 し て いる よ 。 

こさ あ 、RUN し て みた か な 。 レデ イガ リン ゴ を 取る だ びに 、 ピ ツ と 
音 が し て 、 リ ン ゴ が 消え て いこ ね | 


















きま で の 命名 を 第 用 し て き 度 は 落 こ し あな を 作ろ う 。BG- -GR 
APHIC 南 に し て 、 今 の 床 の ど こ か に 2 文字 分 の あな を 作 つて ね 。 
リン ゴ や SOORE =* は 残し て お いて も まわ な いよ 。 

レデ ィ ガ 落ち る と ころ は 、MOVE 命 令 だ と 後ろ う 向き に な っ て 調 
ま ら な い の で SPRITE 命 令 で 作ろ う 。 ま ず 、 リ スト 6 - 9 に 炊 の 
em - 目 





今度 は 、 あ な を 判定 する の だ か ら 、 リ ン ゴ の と きよ り も 弟 定 する 

ざ ひょう さ ふ ぎょ う S 
Y 座 標 が 1 つ 下 が る ( 依 え る ) の は わか る ね 。 100 行 の Y+1 を Y ギ 
の に 変え れ ば いい ん だ 。 で も 、 あ な の キャ ヤラ フ マ っ て …… 要 する に 、 


くう は く 


日 だ ね 。 こ ご これ も れつ き と し だ キヤ ラフ タダ で 、 キ ャ ヤラ フタ コー ド は ほ 


32 だ よ (キヤ ラフ タコ ー - ド 表 B)。 
する と 、110 行 は こう 変わ る ね 。 


エビ 内 る ら じ て 内 本 う = う 2 THEN GOTO 


か 


そし て 、200 行 以下 を こう 変え れ ば 、 レ ディ が 落と し あな に 落ち 笑 
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CGEN 1 な ら ふ つう と は 逆 こ し て し まう 。 OCGEN2 は ふつ う の 調 


_@POS( の ).CSRLIN…… そ れ ぞ れ 、 カ ー ソ ル の 現在 位置 の X 座 栖 


@COLOR-…… 背 景 画面 に 、 座 標 で 指定 し て 配色 番号 を 決め る 命 答 議 
これ は 、BG-GRAPHIO の カラ ー エ リア ご と に 色 を 決め られ る よ 議 


| の )、(1 , の ) の カラ ー エ リア ガ 配 色 番 号 0 に な る よ 。 前 の つつ の パパ 


























ーーQ 上 ーーーーーーーーーーーー テ ーー テーーーー テ ーーー テーーー テ ーーー テーーーー テ ーー テーーー テ ーー ゾ ナーh び ペド 


= 三 ーーー ーーー ビーー- ーー ニー ーーー 王 ーーー ーーー ーー ーーー ー ご ビーー ーーー ーーー ーー ーー ーー- ーー ーー ーー- ーー ーーー ーーー ーー ニコ こら = ーーー ーー 
ーー ーー レーー ゴ ーーー コ ヒー ゴ ー デ ーー ーー ーー ーー ー デ ーー ーー- ーー ーー ーー ーーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーーー ーー トーー コ 
= 三 三 - 三 ーー ゴ ーー に ー ゴ ーー に ー ズ 三 三 ーー 3 ーー ゴ ーー ゴ ーー ゴ ーー コ ーー ーー ゴ に ー コ ーー ゴ に ーー に ーー コ に ーー ーー ゴ に ー ゴ ーー ビーゴ 選 三 に ー コ = ーー に ーー ーー ゴ ーー に コ 





@CGEN…… ス プラ イト と 文字 ・ 背 景 キ ャ ラフ タコ ー ド 表 を と り 誠 
えて し まう 命令 。CGEN 0 な ら 、 ど ちら も キャ ラフ マコ ー ド 表 A. 


定 。 COEN 3 は どちら も キャ ラフ タコ ー ド 表 選 に な っ て し まう 。 
この 命令 で 、 文 字 を スプ ライ ト に し た り 、 ス プラ イト 用 の キャ ラク 四 


を 背景 に 使っ た り で きる よ 。 


言 凍 計量 塞 凍 宣 宣 評 宣 凍 壮 琶 琶 琶 革 言 計 計っ ワウ 


Y 座 標 を 数 えて これ る 関数 の 一 種 。 


が 





めい れい | 


だ と えば 、COLOR1, 1 0 と 命令 する と (0. 1)(1.1)(0. 議 
9 
ラメ ー タ が 座標 、 う つ 自 が 配色 番号 だ 。 
@CLEAR.…… こ の まお ま 使 うと 変数 や 配 銘 を クリ ア す る 命令 。 CE 議 
EAR の あと に メモ リ の アド レス を 書 こ と 、BASIC の プロ グラム を 識 


M 
川 
WMl 
川 
| 

| 
作 
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【 引 
| 
AU 
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マシ ン 証 の プロ ブラ ムカ ら 宇 る 命令 に な る よ 。 | 
@PEEK, POKE……POKE は メモ リ の 、 あ る アド レス に デー 必 較 
を 書き 込む 命令 。PEEK は メモ リ の 、 あ る 領域 ひら そ こ に ある デコ 識 


を 取 つ て ご る 関数 。 


@FRE…… あ と 何 バ イト BASIC で 使え る か を 知る た め の 関 数 。 
























































音楽 計算 ・ エ ト セ トラ 





いろいろ や つて みよ う ぜ | 


か ンー ベー シ ん weekdg ラ フツ を 動か 
し た り 、。 ゲ ー ム を 作 つ だ りす る の も 楽し いけ 
(2 まだ まだ ば か に も いろ ん な 6 の 706 寺 る 
ん だ よ 。 音楽 演奏 し だ り 、 デ ー を 自由 自在 
に 扱 つ を り -…: 。 こ の 章 で は 、 フ ァ US 
ー シ ッ ク の 別 の 楽し み 亡 に チ ヤ レンジ し て み 











」 


















係 は 表 を 見 て ね 。 こ ご れ を 見 な が びら 、 い ろ い ろ 実 験 し て みよ う 。 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フク は 、 炊 の よう に すれ ば 低い に か ら 高 い ド ま 
で 演奏 する よ 。 


PLnRY "0 さじ さ ウ ヒビ FGRBO の に“ O 


この な か で は 〇 3 と 
か 〇 4 が は じ め て だ ね 。』 
これ は オフ ター ブ を 、 
指定 し て いる ん だ 。 ひ 〇 の 
の あと に 0 5 の 数 字 
を つけ れ ば 、 0 な ら す 
ご < 低 い 音 、 ら な ら す 
ご < 高い 音 が 出 て こる 
ん だ 。 〇 と 数 字 で 指定 例 : C3 な ら 士 ] に な る 
され だ オフ マー ー フ の 箸 さ は 区 に O 迷 字 で 指定 し な お され る まで 、 
ざ つ と その 高 さ で 演奏 する よ 。 

あと 、 こ れ と 向 じ よう に M、Y、V、 工 と いう アル ファ ベッ ト で 
普 の 大 き さ や 普 符 も 指定 で きる 。 も ちろ ん 音 の 途中 で 指定 し な お す 
こと も で きる ん だ 。 
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ピコ 


PLAY "O3T4M1Y3V15 AIGAGR3GTFED#C5D57 














オ ン ター ブ 指 定 Oo 
00<05 


音質 を 決め る 
例 : M 1 Y 3 V15…… や わら か く 〈 く 余韻 の ある 音 

M 1 Y 0 V15… 軽 く 余 韻 の ある 音 

M 1 Y 3 V 3…… や わら か く 〈 歯 切れ の いい 音 
た だ し 、M 0 だ と Y ( 音 の や わら か さ ) は 指定 で き な い 。 ま た 、 
V( 余 閣 ) も 、 音 の 大 き さ の 指定 に 変わ る 












に ほか ぶん つか 6 


実際 に 他 の プロ ブラ ム に PLAY 文 を 使っ て みる と わか る けど 、 販 叶 
LAY 文 を 1 つ 実 行 し て いる あい だ は 他 の 命令 の 実行 は 休ん ぃ で いる 旭 


めい れい に 


ど ご 。 だ か ら 、 ら SPRITE 命 令 な ど で キ ャ ラク を 動 ひ み し て いる と 、 動 


き が ギク フ シャク し ちゃ う の だ 。 そ ご こ で 、 便利 な READ 立 とこ DATA 護 


こ つか ぎょ う ) じゅ ん ば ん 


文 を 使 お う 。 こ ご これ われ は 、DATA と 書 ガ だ 行か ら 、 1 つ ず つづ つ 順番 


Pe を 読み こん で こる 命令 な の だ 。 | 





エ =1 TO 
本 字 


征 
『 内 T の 和 1 ツマ さ ソ 1 ァ y テ 回 
Oa っ こう にょ ウレ E.F.G 





つか ぎょ う 


20 行 と 50 行 で 、READ、DATA を 使っ て いる ね 。10、40 
RCNEX 丁 で 回 、READ A$ を 繰り か みえ す だ た びに 、 50 行 の D 


の 
1 








ATA の あと に 続 ご 文字 を 次 々 に 読ん で 演奏 し て いる の だ 。 
数 字 じ ゃ な ご て 、 文 字 の 入る 変数 を 文字 変数 こい う 。 凛 字 論 

数 に は 秘 ざ 最後 に お マーク を つけ な いと 、 エ ラー に な る の で 注意 レ 

て ね 。 で は 、 こ れ を 応用 レ し て 、 カ メ さ ん が 歩き な が ら メ ロディ ー の 


な が kg 


流れ る プロ グラ ム ハ を 作 つ て みよ う 。 








ーー 


ビビ Q ト 
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ーッ ン 」 
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Rn の PLAY 科 は 普 は 出さ な いけ ど 、 テ ン ボ と オフ ター ブ を 決 
の て いる ん だ 。 : て コロ ン ) で 普 の デー タ を 区 切る と 、3 つ の 音 を 
滞 時 に 出せ る ん だ よ 。 取扱 説明 書 を 見 て 、 研 究 し て ね 。 

140 結 で や つて いる こと は 、READ と DATA を 使う と き に は 大 切 
な 命 登 だ 。DATA の 最後 に * | "こと いう 文 字 (記号 ) が ある ね 。 
AD で デー を 読ん で いつ て 、A が この 文字 に な つた だ ら デ ー タ を 
才 お 位置 を 最初 に ちご し て 、A$ に デー タ を 入れ 直し て いる ん だ 。 
ら ビ STORE と いう 命令 は は じ め ら デー タ の 読み こみ を は じ め 

/ 守 ろ 」 と いう 意味 な ん だ 。 
008 この プロ グラ ム を RUN す る と 、 カ 
メス さん が 旧 き な が ら メ ロディ ー が 流 
れる よ 。 






















し 記 し g 放 
ゴイ テイ “ 


ト J 
_- ロ ド TNIT "マコ p マ ァ = 





に ww 上 L ず う 


INPUT と 支 字 変 数 て N お や) の あい だ に ” で こつ た だ メ ツ セー ジ 
を 入れ て : で つなげ ば 、 メ ツ セ ー ジ に ゃ マー ク が ご っ つつ い だ 形 で 、 
表示 され る の だ 。 上 の リス ト を RUN さ せる と 、 「 ナ マエ ハ や P」 と き 
いて こる の で 、 キ ミ の 名 前 を 打ち こん で 、RETURN キキ 一 を 押 そ う 。 
30 告 で A に 入る 部 数 (で た ら め な 数 ) に 遍 じ て 、 キ の 運勢 を 占 つ 
て これ る 仕組 み だ 。 

INPUT と 似 だ 命令 に 、 し INPUT と いう の も ある よ 。 これ は ちよ 
っ と 変わ っ だ 使い 方 び で きる の で 、 プ ログ ラム の こと が よ ご わ か つ 
て きだ ら 、 い ろ い ろ 遍 用 で きそう だ ぞ 。 

| NPUT N$ と いう 命令 を 実行 し て 、 コ ンピュータ マガ が データ 
を きい て きだ と き 、“ , "(カン マ ) を 入れ る と 受け つけ て これ な いん 
だ けど 、L 1NPUT N$ と し て いれ ば 、“ , "だ つて な ん だ つて 、 
N も の な か に し まい こん で し まう ん だ 。 

それ に 、 も つと お も し ろ い こと が ある 。 INPUT の と き と 同 じ よ うに 、 
メソ セ ー ジ も つけ られ る ん だ けど 、LINPUT の と き は 、N$ の な か 
に その メッ セー ジ ご と は いつ ちゃ うん だ 。 

だ と えば 、 し 1NPUT“A=": N$ を 実行 し て 、 還 RETURN と 
し た と き 、 N$S は 何 に な っ て る と 思う ゃ PRINT N$ で 試し て 
ご らん 。「A= 1」 と 出 て こる よ 。 
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に コ 





めい れい か ん すう は た ら 


INPUT は 命令 だ けど 、 関 数 に も 似 た よう な 側 き を する も の が あ 欄 


それ が 、INKEY お だ 。 これ は 、4 章 で 出 て きた GTIOKC ) や 8 震 
RIG と も 似 て いる よ 。 


だ いだい 、 次 の よう な 使い 方 を する こと が 多い 。 
TFP の 多 =* THEN 1 の 


めい れい 圭太 だ う な に 


こう いう 命令 を プロ ブラム の 先頭 に 持つ て き て お ご と 、 何 ガ キー 
を 押す まで は じ ま ら な いよ うに で きる ん だ 。 





10 行 で 、 キ ー ボ ー ド か カ ら 入っ つて きだ 文字 字 を 文字 変数 人 や に 入れ 


いる 。 で も 、 キ ー ボ ー ド に を さわ ら な ぐ て も 、10 行 の 0 令 は 実行 杉 


な に は い 


て すぐ 次 へ 行く の で 、A$ に は 何 も 入ら な いこ ご と に な つて し まう 。 計 


ぎょ う 紛 まし 


こ で 、20 行 で 、 も し A$ に 何 の 文字 も 入 つ て いな か つ だ ら 、 まだ 


行 へ も どる よう に 命令 し て る ん だ 。 キ ー ボ ー ド に を さわ ら な いか ぎ 


この プロ グラ ム は 、 氷 遠 に 10 行 と 20 行 を 行っ を りき だ り し て いる 
と に な る よ 。 ゞ ” は 、 文字 が 何 も な いと いう 意味 な ん だ 。 


な に 


も つと も 、 こ の プロ グラム の まま で は 、 何 キー を 押し て も す ざ 


に プロ ブラム が 終わ っ て OK が 出る だ け 。 そ ご で 、 次 の リス ト を ご 穫 
に だ し て みる と お も し ろ い よ 。 
























が 


RUN さ せる と 面 言 が 員 県 に な つて 、 何 ガキ ー を 押し た と た ん ヾ ワ 
ッ シ /\ ファ ミリ ー コ ンピュータ デス * と 1 字 ず つ ピ ー ブ 音 を 出し 
な が ら 表 示す る よ 。 ご れ は 他 に も 応用 で きそう だ ね 。 

50 告 の MIDSC ) は か ら 1 番 自 の 文字 を 1 つ ず つ 取 り 出し て く 
れる 健 利 な 関数 だ ( 図 ノ -4)。 そ の な か の CHRS (183) と いう の 
は 、 キ ャ ラフ ター コー ド 表 日 か ら 呼び 出し だ \ フ ァ ” と いう 文字 だ 。 

と ころ で 、 こ の MIDSC ) こ まえ に 出 て きた RNDC ) を 使っ て で 
だ ら め な メロ ディ ー の 自動 演奏 プロ ブラ ム が すご こ か ん だ ん に 作れ 
る よ 。 


う + キ ユエ : ェ ユエ う = は CO 


1 の PLRY MT エ TDD も て "に ウロ ビビ FG 人 BB" 。RNII2 で ど 
TOO 1 





だっ た これ だ け | いろ い 請 MDS あ 電 2= 1 
る 工 夫 し て 改造 し て みて ね 。 1 間 















この 文字 列 (また 
は 文字 変数 ) の 


0 
A 個 取り 出す 


+ か が 1 A が 1] な ら アゾ] 
1』 が 3.A が 1 な なら 2 (に な る 
+ 3.A が 2 な ら ウエ ニ 












PRTNT う MOD 2 


めい 


と 命令 する と 、 ら = つの あま り 、 1 を 表示 し て これ る の だ 。 


で は 、INPUT 文 を 今度 は 数 値 変数 で 使っ て 、 計算 の プロ ブラム 
を 作 つ て みよ う 。 





> ら う TLEN _ GO らい 所 1 っ の: GO 


/ ー> は 
N (うち や し り 己 1 の: GO 


NPUT・ る ウフ ズ ウ ゾ ラー イレ テ ネ ”> 円 
の 」 





RUN さ せる と 「 の ツノ スウ ジラ ……」 と きい て こる の で 100 以下 
の 数 字 を 、 の つ 入 れ よ う ①⑬00 を 超え る と 、「 オ オキ スギ ル ヨ 」 と 出 て 
こる ぞ )。 キ ミ の 入れ だ 2 つの 数 字 に つい て 、4 つ の 計算 結果 を 出し 
て これ る よ 。 

70100 行 に よく 出 て こる 「 : 」 は 数 値 変数 (へ や BB) と 、 文 字 
バー」 や 「 十 それ か ら OHRS$ は 文字 変数 ) を つなぐ と き に も 使う 
ん だ 。 文字 変数 同士 と 数 値 変数 プラ ス 文字 変数 の と き と は ちがう の 
で 、 注 意 し よう 。 

CHRS (181) と CHRS(1 
らら 2) は キャ ラフ クタ テー ブル 日 か 
つら 、」 や 「 二 」 の 記号 を び 出 
し て いる ん だ よ 。 
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nao 


了 府 PP 


FR マー へ で 








1 
で 1 
ーー 
) 
ーー ー 
ィ 
1 
| 
、 
| 
し 
* 





4 7 パパ 
eS まり 4 に * 


に 北 I リ ge 














ナオ テバ ティ "5 





いい “寺内 生 て hi っ 
ペン 




















10 行 で 醒 前 言 し て 、20-50 行 で 、1 知ら 10 苦 まで 名 前 が 二 録 
で きる よ (26 文 字 以内 )。 1 つ 終わ る ご ン と に [RETURN キ ー を 押し て ね 。 
ah ビッ と 鳴っ て CLSs「 ナ ン バ ンマ と きい て こる の 

、1 10 の 数 を 入れ て IETURN キ ー を 押せ ば 、 その 番号 に 登録 さ 
rc 入る 全 み だ 。 ちっ と 上 5 し を の っ た ら 、 な に 
症 を 押せ ば 、 まだ きい て こる よ 。 


も し 、 名 前 を 全部 10 文 字 以内 に し た か つた ら 





コーNE ユ 9- - ユ の 生ま ミン 








を つけ こわ える と いい よ 。 
LEFT$(C , ) は 、 そ の 文字 
の 左 ひ らい こつ か だ け を 取 
る 文字 関数 な の だ 。 同じ よ 
うな 作 き を する も の に RIG 
HT$C , ) が ある よ 。 

( 図 ノ -6B)。 














の 他 の 病名 や 関数 


関数 





園 キ ー ボ ー ド で 和音 を ひこ う / ONGOTO と VAL( ) 


2 の m 生 = TNI く KEY 皇 
の N= ソ ツ 販 し て 馬 手 う 





関数 を 使っ を プロ プラム ハ だ 。RUN さ せる と 、 1 キー を 押し て い 層 
ミソ ^I@ で バド ファ ラ ^、8I で \ レ ソ シ / の 和音 が 出る よ 。 
INKEY$ で 入っ て きだ 数 字 は 、 数 博 じ ゃ な く て 文字 だ か ら 、 ご の 


良 21 間 I で 1 の HI の 

“ 122 BLAY・S: 

『 う の の ロロ L し ロア "ウラ < GS : は つ " 

これ は 、ONGOTO ( 國 フ - フ ) と 、VAL( )( 國 フ -8) と いう 


_」 剛 識 まま で は ONーGOTO で 使え な い 。 そ こ で 、VAL( ) が 文字 を 数 信 
央 ) "に 変え て これ る の だ 。VAL() と 逆 の 働き を する も の に 、STRS 居 
| 関数 が ある よ ( 図 ノ -8X ーー 
画 到 字 の まえ に 出る スペ ー ス を 消 そう / LEN( ) 関 数 
識 S 生 2 PRINT A な ど と 、 ダイ レク ト 重 


100 行 へ 200 行 へ 300 行 へ 


ー ド で 数 字 を 表示 させ る と よ ぐ わが 












「 1 1 
ON N GOTO 100.200,300 、 すう 上 。 > か お お 
上 計 こ る けど 、 数 字 は 正 の 数 (0 より 大 き 
“ N が 1 な ら か な ら 。 お あ た ま も 
! ーー い ) の 場合 、 秒 ず 、 頭 に 1 つの スペ 
N が 2 な ら 
は N が 3 な ら ー ス (空白 ) が あこ ん だ 。 マイ 請 議 
N が それ 以外 な ら ee EE 
] | 次 の 行 へ の 場合 は 、 そ の あき の 部 分 に マイ 吉 
問 了 | ( REIRWRNSIGE ふう 0 


較 RETURN、 RESTORE も 使え る 








四 7-8 VAL() と STRS() 敵 数 = っ) ーー 回 


日 】 社 は 


生計 ーー MWL 2 3 り ーー123 例 VALC1239+VALC や ) は 124 


129ー つ [STR$1 2 3)- つ "123" 例 STR$(1 2 3) 十 STR$(1) は "1231' 


5 PRINT 文 で た めし て みよ う / 。 


これ は LOCATE 立 で 、 表示 位置 を 指定 レ し て も 向 じ こと 。 その 位 


置か ら 1 つ 分 右 に ずれ ちゃ う の で や や こし こ な る こと が ある 。 . 


うほ う 提 


Eo 3 時) イム ー ス を な ぐ ざ 方 法 を 才 M 


え ち ゃ お う 。 ご ここ で 出 て こる の が し EN( ) と か 
いう 関数 。 これ は 、 文字 贅 の 長 さ ( 何 文字 明 提 
So 上 


NP リ スズ ト リョン 。 MM 


20 行 で 、 ます 狼 を 数 字 の 文字 に 変え て いる の は 、 災 の RIGHTS 


の な か で 使い だ いか ら 。30 行 で や つて いる こと は わか る カ な 。AS お | に 


の 右側 か ら 、 AS の 文字 数 より 1 少な い 数 だ け 取 つて いる ん だ < 上 

な ぜ 実は 、 数 を 数 字 の 文字 に 変え る と きも 、 そ の 文字 列 の 頭 
に スペ ー ス が 1 個 こ くつ つい て いる の だ 。 だ ため し に 、 PRINT A$ と 
し て ご らん 。 だ と えば A に 15 が 入 つ だ と する と 、20 行 で A$ の 中 身 


は 、、 15" と な っ て いる 。 LEN( ) は 、 ス ペー ス も 1 文字 と 見 る の - 


4 LENNA③) は づ (文字 ) に な つて いる 。 で こ で 、 9 けつ 1 てい Mm 


いて 、 右側 か ら 2 文 字 と これ ば 、 ス ペー ー ス な し の 15 が 画 画面 表示 され . 
る と いう わけ 。。。。。 レレ ーー 
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ll 
ll 
l 
吊 











この 関数 は 、 こ の プロ グラム ハム だけ だ と つま ら な いけ ど 、 


0 1 お 
叫 王 ガ ゲー を 作る と き に きつ と 役に立つ よ 。 
| ヤリ スト 7-7 を RUN さ せ て 、15 と 入れ て みる と … 


9 ANPgT。S 

ー TR ま うく っ ll 
ユー 子 邊 コ こ 【 マ -- ネエ 「 
うく 





| 
| 
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. 抽 





員 
則 
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吊 
回 
田 





MM 





則 









し TAOOODODOOOAO アア タタ ぴろ q ろ Oo ベッ 2 伸 
画 変 数 や 数 式 の 値 ザ プラ スカ マイ ナス カ わ か る SGN( ) 関 数 諫 

SGNC ) と いう 関数 は 、 カン コ の な か の 次 数 や 式 ガ プラ ス な ら 縛 
+ 1、 マ イナ ス な ら - 1 と こう 値 こ な る 関数 だ 、 も し 、 カ ッ コ の な 大 識 
が の な ら 、SGNC ) も の に な る よ 。 、 還 際 


だ と えば 、 SPRITE 命 千 で 追い か け ル ー チ ン を 作る と き に 便利 凡 
よ 。 半 
追い か ける も の の X 座 標 を XA、 追 いか けら れる ほう の X 座 標 を 


馬 
EE。 。 


と し た ら 、XA= ニ XA 一 SGN(XA 一 XB) * 4 の よう に し て 、 田 識 


いか ける も の の X 座 標 を 計算 で きる ん だ 。 この 式 は 、XA が XB 
大 きけ れ ば 、XA を マイ ナス 4、XA が XB よ り 小 さけ れ ば XA を プ 調 

















ュ 


V コ で 拡張 され た 命令 ・ 変 わっ た と ころ 


V3 の ベー シッ ツク は 強力 だ 67 


ば い な い ぞ ぞう 


メモ リガ の 倍 に な つて 、 内 蔵 ゲー 仙 が 4 つも 
入 計 届 め ワ アァ 0 い CN Sd 
SIC で プロ グラ ム を 作り た だい / と 思っ て い 


めい れい 


る キミ に と っ つて 、 便 利 な 命令 が いつ ば い 便 え 
る よう に な つっ て いる そ ぞ 。 この 章 で は 、V 3 で 


あたら めい れい せつ めい 


新しく 増え だ 命令 を 説明 し よう 。 





l 次 に 、[ESCI]、 [STOP| で BASIC に も どり 、SCREEN 1 本 記 








ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク V3 は 、 は じ ま る と すご に BASIC に な る 四 
ね 。 あ れ BG-GRAPHIC は や な ん て 麗 配 し な く て も だ い 較 
つい 


BGTOOL 





めい 


と 命令 すれ ば 、 す ぐに お な じみ の BG-GRAPHIC 高 が 出 て くる 
ん だ 。 操作 方 法 は 5 章 で 説明 し た の と 同じ 。 

た いせ つ な こ と は 、 こ の BG-GRAPHIC 庫 が 、 V3 で は BG 謗 1 
と も 呼ば れ て いる こと な の だ 。 も う ひ と つ 、BG 高 0 こと いう の が あう 
て 、 こ れ は 今 ま で の ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フ で は ツバ パック ブラ ウッ 
面 / と 呼ば れ て いた も の と 周 じ 。 

そし て 、V3 の すご いと ころ は 、BASIC の SCREEN と いう 病 
令 ひ こつ で 、 BG 高 0 と BG 面 1 を 切り か えら れる こと な の だ 。 

どう いう こと か 、 実験 し て みる ね 。 

まず 、BGTOOL と 命令 し て 、BG-GRAPHIC 高 て BG 融 1 選 


適当 な 絵 を か いて みよ う (写真 の )。 あ と で 消す の で 、 か ん だ ん な も 
の で いい よ 。 





























SCREEN 命 令 に は 、 も つと お も し ろ い 使い 方 が ある 。 そ れ が 壮 
示 面 と アフ ティ ブ 面 の 切り カ え 指定 だ 。( 図 8-)。 

表示 面 と は 、 画面 に 見 えて いる 商 。 アフ ティ ブ 商 と は 、 PRINT 
負 令 や GCRSC 関数 (その 面 の キャ ラフ タ や カラ ー me ド を 読 。 
お 関 数 ) が 働き か ける 面 だ 。 また 、 キ ー ボ ー ド か カ ら 打ち こ お 命 誰 
アフ ティ ノブ 面 に 書き こま れる よ 。 
SCREEN の あと に 、0 か 1 の 数 字 を つけ て 命令 する と 、BG 商 
0 ガ 日 〇 面 1 の ご ちら ガー 一 万 を 表示 面 兼 アフ ティ ブ 面 に する こ @ 誠 
な る ん だ けど 、 こ れ は 別々 に も 指定 で きる の だ 。 だ と えば 、 


mw<、 コ コーン PE 


と 命令 する と 、B 商 0 を 表示 庫 に 、BG 面 1 を アフ ティ ブ 面 居 
する 。 実際 に や つて みる と わか る けれ ど 、 こ ご この 命令 を 実行 する 丁 
今 、 キ ミ の 見 て いる 高 て BG 0) か ら カ ー ソ ル が 消え て 、 い @ 細 
キー ボー ド を だ だ いて も な に も 出 な こなつ ちゃ う 。 キーボー ド 
打ち こま れ な 文字 は 、 全部 BG 軍 1 に 行 つ て いる か ら だ 。 [CT 
+[5| に や る と 、 カ ー ソ ル が BG 面 0 に も どっ て こる よ 。 い 

これ は いろ ん な 使い 方 び が で き て お も し ろ い けど 、 ひと つ だ け 、 調 


+ 
2 8 SS 2 2 RI - に % 
( 3 2 Ce 
泊 3 
ペペ < 
ov ES > 0 05 さ : 
> SPA 2 AO SC OS 2 EE 
3 前 『 と に SS 3 
K 3 り 2 2 が 2 2 
に ミ に: に 
が OR に 3 8 : % 5 
( く k 1 か 区 2 了 k で 
が NR の 



































図 8 ヨ -2 SCREEN 命 令 の の つの パラ メー タツ ご 
表示 面 ・ ア フ テ ィ ブフ 和 面 の 関係 












































新しい 命令 の BACKUP は 、 今 まで ちょ つと むず か し か っ だ 本 
リ の バッ クア ッ プ (保存 ) を わ ひ りや すこ し た も の だ 。 パ バッ ク 紅 
プ は 、 プ ログ ラム を 作っ つて いる と ちゅ う で 、 ち よっ つと 電源 を 切っ 還 
休み だ いと き に それ まで 作 つ て いた プロ ブラ ム を 手軽 に 保存 で き 天 
機能 だ ね 。 た だ し 、V 3 の カセ ッ ト に ちゃ ん と 単 は 電池 の 本 を 必 般 
て お か な いと 、 パ ッ フ アッ プ で き な い の で 注意 。 

_ プロ グラ ム だ け な ら 、 BAOCKUP と 命令 する だ け で OK。 あと は 

画 頁 に 出 て こる メッ セー ジ ど お り に 、 や れ ば いい ん だ 。BG 画 面 
(BG- GRAPHIO 面 の デー ツタ も バック フ ア ッ プ し た いと き は 、 
G GET と 命令 し て か ら 、BACKUP と や れ ば いい 。 この 順序 を ま 
ち が え る と 正 し こ バッ フ ア ッ プ で き な い よ 。 

BGGET と 命 信 し た あと で 、 や つば ぱり BG デ ー タ の バッ クア ツ 崩 


る ブロ グラ ム と 
画面 の バッ クア ウ 訪 





は し な いこ と に し だ いと き は 、BGPUT と 命 
千 す れ ば 、BACKUP で プロ プラム だ け の バッ 
クア ッ プ に な る よ 。 
@ カ セツ ト テ ー プ に 保存 ・ 呼 出し 

BG 画 面 は 、BG- GRAPHIC 画 の FILE モ 
ー ド か ら も テー プ に 保存 ・ 呂 び 出し が で きる け ン 
れ ど 、BASIC の まま で も テー ー プ に 人 多 稚 で きる よう に な っ だ な 。 





それ が SAVES。 反対 に LOAD す る と き は 、 LOADS。 この 使い 


方 は 、 プ ロブ ラム の 保存 や 書き こみ に 使う SAVE、 LOAD と 同じ 
だ よ 。 

プロ グラ ム と BG 画 面 デ ー タ を いつ し よ に 保存 する に は (ファ イ 
ル 名 PRO′ と する ど )、 





らち ら の ソソ E "PRO "らち 和 Q ロ ソ ン ビー " BG-ー ビ RO “ 


と する と いい ね 。PRO の と ころ は キミ の 好き な ファ イル 名 に 変え 
よう 。 反対 に じ に 、 い つ し よ に 呼び 出す に は 、 


LORD "PRO" : LO ロロ D ら "BBGー ビ ド O “ 





と すれ ば いい よ 。 要する に 、BASIC プ ログ ラム の 命令 こ BO 画 面 

の 命令 を コロ ン C・ ) で つない だ だ け だ 4 ね 。 

と ころ で 、 SCREEN 人 令 を 記 用 すれ は 、 BG 画 庫 を 呼び 出し て 
いる 途中 経過 を 見 られ る よ 。 呼び 出し の と き に 、 SCREEN1, 0 
・ LOADS と し て みよ う 。 画 厨 の 分 の 1 ずつ が 徐々 に 現れ て き て 、 
色 が つい て 完成 。 完成 し た ら 、 [CTRLHIPI で BG 面 0 に も どろ う 。 


和 2 IS SO DEOSODSO So 2 2 : NN SS 
2 PS SN JRSR : NN PS | - 補 6 oo 
HH 3 3 、 2 1 9 
RS RS 1 AA ON SS 3 
OO 5 : 2 2 本 RS oN : 
1 2 訂 WE AA Os SS 2 < : 
Se ls pa 


ーーーーーーーー 一 ーー 
ーーーーーーーーーーーーーー ン 一 ーー ーー- 


ニニ ーー 一 二 





むい CRHASHC ) と VCT( 























@ 行 番号 を 生み 出す AUTO 命 令 
AUTO と 命令 し て ご らん 。 す 
ぐに 、10 が 出 て き て カー ソル が そ 
の 1 つ あ いて 右 に 秘 動 する ね 。 

10 は コン ピュ ー タ が つけ て これ だ 


ぎょ うば ん ご 


行 番号 な ん だ 。 さ つっ そこ な に か 打ち こん で みて 、「RETURN を 押 較 
みよ う 。 すぐ に 、20 と 出 て き て 同じ よう に な る ね 。 ご これ は 特番 
自動 的 に つけ て これ る ラク チン 命令 な の だ 。 
10、20…… だ け じ ゃ な ご 、 キ ミ の 皿 い どおり に 行 番 号 を 作っ で 吉 
これ る よ 。 た だ と えば 、 


PUTO 1 の の ,1 





と 命令 する と 、 行 番号 100 か ら 1 行 ずつ 増 や し て 出し て これ る の が 
/ パ ラメ ー タ を 入れ る と 最初 の パラ メー タ で は じ ま り の 行 番号 、 炎 因 
何 行 ずつ 増やす か が 指定 で きる 。 省 申し た ら 、 コ ンピュータ は ほ は 』 誕 
と し て 考え て これ る 。 だ と えば 、AUTO 1 な ら 、 行 番号 1 太 人 0 
ずつ 、AUTO , 1 な ら 、 行 番号 10 か ら 1 ずつ 増やし て これ る s 議 
う 、 行 番号 は いら な いと いう と き は 、 [STOP キ ー。 








@ 行 番号 を 整理 する RENUM 命 久 

プロ グラ ム を 作 つ て いる と 、 と 
ちゆ うに いろ ん な 命令 を 入れ だ ご 
な つて 、 ら と か ガ 13 と 半端 な 行 番 
号 が いつ ば いで きち ゃ う ね 。 これ 
で は 見 に こい か ら …… と 自分 で つ 
け か えよ うと する と 、GOTO 命 令 
など で エラ ー が 出 だ り し や ざい 。 
2 和 生 RENUM 命 令 の 出番 だ 。 














と 向 令 する だ け で 、 今 入っ つて いる リス ト が ガキ チン と 10 行 ご と に 束 


理 さ れ て し まう の だ / 
@ バ サッ と け ざ る DELETE 命 令 

プロ グラ ム の ある 待 が いら な いこ いう と き は 、 そ の 稚 善 号 だ け 打 
つて IaRETURN キ ー を 押せ ば いい ん だ けど 、 だ こさ ん ある と めん どう 
だ ね 。 そ こ で 、DELETE 命 令 を 使 お う 。 

た と えば 、100 行 か ら 200 行 まで 全部 消し だ いと いう と き 、 


4 回 直上 二 間 昭和 昌 ン ンー ニン | ン 


と 令 す れ ば 、 一 肢 で 消え ちゃ つよ 。 100 行 か ら 下 は 全部 いら な い 
こい うな ら 、DELETE 100-、100 待 まで が いら な い の な ら DEL 
ETE 一 100 と 命令 すれ ば いい ん だ 。 

で も 、 う つか し め 要 な 行 まで 消し て し まわ な いよ うに 、 使 い 方 に 
は 十分 注意 し よう ね 。 








@TRON し だ た ら 行 番号 が ぞろぞろ / 
BASIC の 命令 が わか る よう に な っ て こる と 、 コ ン ピ ュ コー が ど : 


の 行 番号 の 命令 を どう いう 順番 で 実行 し て いる の か が だ いだい わが 
っ て こる ね 。 な か な か 、 皿 い どおり の プロ グラ ム が 作れ な いと き 國 
プロ グラ ムリ スト を 自 で 追っ て 航 か め て いけ ば 、 どこ が わる い の が 
が わか る よう に な る も の な ん だ 。 | 

で も 、 や つば ぱり 、 見 落と し て し まつ だ り 、 あ ん まり 複雑 すぎ で 邊 
か ら な こく なる ご こと も 多い は ざ 。 

そん な と き に 、 試 し て み だ い 命令 が 、TRON だ 。 な に か の プ 瞬 
グラ ム を 入れ て お いて 、 


St の ⑨」、 


め \ 


と 命令 し て 、 OK を 確か め て か ら 、RUN し て みよ う 。 画 面 に UN”2 
ば ぱい 、# つ き の 数 字 を 出し て きだ ね 。 ご の 数 字 が 、 今 、 コ ン ピ ヨ 請 
タ の 実行 し て いる 行 療 号 な の だ 。 こ の 数 字 は 、 あ い に こ 、 背 景 @ 
や 、LOOATE 命 令 の 座標 を くる わし て し まう けれ ど 、 衝 番 号 を ま 
< 見 て いる と 、 コンピ ュー タ が どん な 順 療 で 行 を 実行 し て いる ガ 導 
わが つて ぐる よ 。 する と 、 キ ミ ミ が 守 行 させ て いる つも り の 人 を 





SS 
い POW や 
ー 4 Ss ・ 

















CoCo 








っ と 動か の し て いる と 、 い つか X や Y が 0 255 の 範囲 か ら 出 て し まつ . 
て ヾ ゃ IL ERROR IN 40′ が 出る は ず な ん だ 。 

この エラ ー を ふせ ぐに は 、24 章 ステ ッ プ ノ で や つ だ よう に 、 |F 文 
を 入れ れ ば いい ん だ けど 、4 行 も 追加 し な くち ゃ いけ な い 。 そこ で 、 
炊 の 2 行 を 加え る だ け で すむ お の だ 。 


の 」、 コミ] こ 1⑨ < 電 中 で 1 の HH の 症 語 邊 ン リ ン 」 
バ =RNI ウ て どう らら っ: アマ = ニ RND ウ て と どの): RE 





ら 行 の 命令 は 、「 エ ラー が 出 た ら 
80 行 へ 行け 」 と いう 意味 。 な ん と 、 
この 命令 は 、 1 度 実行 すれ ば プロ 
プラ ム の どこ で 、 エラ ー が 発生 し 
て も ちゃ ん と 100 行 に 行こ の だ / 
そし て 、 100 行 で は 、 エ ラー の 出 な 
い 範 囲 内 に X、Y を 適当 に 決め て 、 エ ラー の 出 を と ころ に も うい ち 
ども どる よう に し て ある 。RESUME と いつ 命令 が 「 エ ラー ー の 出 だ 
行 に ち ど れ 」 と いう 意味 だ 。X と Y は ちや ん と 重 囲 内 に し て ある カ 
ら 、 今度 は し ば らく エラ ー ー が 出 な いよ ね 。 RESGUME に は 、 RES 
UME NEXT (エラ ー の 出 た 行 の 災 の 行 へ )、RESUME ( 行 番号 ) 
(その 行 番号 へ 行け ) と いう 使い 方 も ある よ 。 ー 

ほか に エラ ー の 関係 に は 、ERL (て エラ ー の 発生 し た 行 番号 が わか 
る 関数 )、ERR て エラー コ ー ド が わか る )、ERRORC( エ ラー コー ド ) 
(仮に その コー ド の エラ ー を 発生 させ る ) が ある けど 、 こ れ は 、O 
N ERROR GOTO な ど で 作 つ た エラ ー 処 理 ル ー チ ン を 機能 ア 
ツ プ し た り 、 チ エッ フク し た りす る も の だ よ 。 












































2 マ 人 EN {0〔{〔{ MM 


Ne の ゴ の 1 貼 の Ph pl 


| 且 AME-… ・ ブ ログ ラム 中 で 使う と 変 ふ うに な っ ちゃ うけ 二 証 
ダイ レク ト で 命令 すれ ば すぐ に 内 戴 ゲー ー ム が 楽し め る よ 。 こ の ei 
は F1 ト fE4 キー に 入っ つて いる 。 


| ILTE U コア フ の カラ ー 番 号 と し \ つ レ よ に 使う ご 療 当 に あ 

















| わせ て 画面 に 色 を つけ て ぐれ る 。 FLTER 0 は 無色 、 FILT 較 悦 
1 は 導 。 以下 、 は 緑 、3 は 工 、4 は 甘 、 ら は マ ゼ ン 、6 は 問 罰 






\ 






















1 %CLICK ON/ CLICK OFF | キー 入力 する と き の 7 縛 
| 憶 マツ バツ" と いう 音 を 出す こと に し た のり 、 出さ な いこ と に し た りき る 
| | の 令 。 


イン スト リン グ ク 





文字 関数 の 1 つ 。 あ る 文字 移 の な か に 、 も う 0 
6 較 つの 文字 列 が ご の あたり に 信 含ま れ て いる か を 知る 関数 。 を こえ ほ 、 


四 1 の A=INSTRCABCDE", DE' 

2 の PRINT A ( 
この ブロ プラ ム を 実行 する と 、 A の 代 4 ガ 表示 され る よ 。 この 名 計 

| OFcL つ 4 が ABODE' の go を の. 








3 て いる こと いつ 意 味 だ 。 プロ ツラ /」 で ゲー ー ム を 作っ て いこ うち に 、/ \ イ 上 ' 


上 テン ー 2 の ひ ぬ あの どじ で 、 他 の 文字 有数 (IDS や RIGHT SI 識 


に | FT$ な ど ) と 組み あわ せ て 使う と 、 威力 を 発揮 ッ し て こ る ( 
















オリ ジ ナ ル ・ ゲ ー ム 10 本 
〇 っ 
ヾ ぶ ) デ N 
すぐ に 遊べ る プロ グフ ム 集 

この 本 の だめ に 締 別居 店 9 ラム し た 楽し い 
p Ah 0 林 IN II 

1 ラロ グ ラム の 鐘 も し て いる な 。 Pop 
拓 キー ボー ドガ ら 打 ちこ ん で 、 と に が ぐ く あ そん 


、 で あ よ う ! ゲー ム は 全部 、 ス ター ト ポ ボタ ン 
NM T で そよ 





















































ゲー ム ・ ブ ログ ラム 集 の 遊び 亡 


ま ず プ ロブ ラム リス ト を 打ち こも う / 

ブロ グラ ムリ スト を 1 文字 ずつ よく 見 な が ら 、 キ ー ボ ー ド カ 昔 

ちこ ん で いこ う 。 と くに の 0 と O、| と 1、S と $、, と .、 : と: な 

ど ま ち が えな いよ うに 注意 。 は じ め ガ ら 打 つて いっ て 、 RETURN の 

と ころ で は 、 [RETURNI キ エー を 押し て 、 カ ー ソ ル ガ が 画 画面 の 左端 に 秘 動 

し だ の を 確 の め て か ら 、 竣 の 生 乱 を か ら 打ち こん で い < こと 証 
画面 の 文字 は 横 が 28 文 字 で 、 PJ 還 プ Jp/ だ UP アパ ト も 横 28 文 字 だ か 


ブロ グラ ムリ スト で 上 下 に な らん で いる 文字 は 画 厨 で も 上 下 に な 


ぷ は ず だ よ 。 と きど き 、 リ スト て 画 画面 の 文字 の 位置 め つ て る ガ き 
う ガ 委 認 する こい いね 。 スペ ー ー ス (あき ) の 数 も キチ ン と その 数 だ ぼ 
シム で ーー を 押す こと 。 数 が わか り に こ か つた ら 、 そ の 上 に な 本 
ん で いる 文字 の 数 を 数 えれ ば わか る よ 。 
較 G-GRAPHIC デ ー ツ に つい て 「 
BG-GRAPHIC 商 に し て 、 キ ャ ラフ マテ ー ブ ル 日 を 見 な が ら 圭 
ちこ ん で いこ う 。 座標 を 供 認 し て 、 た と えば 記 営 プロフ っ な ら H の 
ルー プ の ) フ ( 番 を ) 0 (の MODE) に し て セッ に すれ ば いい W 誤 
ら 章 の ステ ッ プ 6 も 参考 に し て ね 。 ま た 、1 、2、6、 フ 、9、10 の ゲ 
ー ム は BG が な こく て も あ そ べ る よ 。 


本 の 内 容 に つい て の 問合せ は 、 往復 ハ ガ まで 。 電 話 の 場合 は 、 


キ ガ 60 円 切手 付 返 信用 封 商 を 同封 し て 、 谷 0 コ - ら 5-410 
〒101 東京 都 干 代田 区 神田 錦町 3-22 4 の 

小 等 原 ビ ルス F な お 、 電 話 に よる 問合せ は で きる だ 
テク ノ ポ リス 編集 室 月 曜日 一 金曜 日 の 午後 己 時 一 ノ 時 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フク 入 有 係 の 間 に お 願い し ます 。 


6 ru18 co 導 Y 放 c 友 人 








UN ば る と 、 レ ディ が 左 か ら 右 
に 走 つ て いこ よ 。 で も 上 空 を な ん だ 
較 カ じ ゃ まつ け な フ ァ イ タ ー フ ライ が 
較 坪 /( ツ バタ 飛 び ま わ つて る ね 。 そ こ で 、 
負 ファ イマ ツー フラ イガ レデ イィ の ちょ よう 
ど 真 上 じき だ と ころ で 、A ボ タン か 
ロボ マン (スター に や セレ フト ポタ ン で も いい よ ) を 押す と 、 比 発 
マー ク が 飛び だ し て 、 フ ァ イ タ ー フ ライ を や つつ ける よ 。 今度 は ペ 
ン ベ ペン ガ 動 き は じ め る か ら 和 前 じ よ うに や つつ け よ う 。 次 か ら 次 に い 
ろ ん な キヤ ラク フ マガ 出 て こる よ 。 で も 、 1 回 で も ミス っ た ら ゲ ー ム 
ーー 


プロ グラ ム は こん な ふう に で きこ て いる よ / 












人 @ 変 数 リス ト @ ブ ログ ラム の 説明 
の コア 10 一 50 初期 設定 
X……- 英 の X 座 標 60 一 70 敵 の 移動 
Y…… 敵 の Y 座 標 80 一 100 キー 入力 
N…… 動作 番号 110 レデ ィ の 移動 


120 一 140 衝突 判定 
150 一 170 得点 
180 一 200 ゲー ム オ ー バ パー 









の すま 

































































9 の 9 MOVE 0:IF STRTG ⑳ ここ 
N 120 攻 TUmm 











19 CLS:VIEW:CGEN 2:CGSE 十 1, 2 

:SPRITE ON 必 uRW 

2 り 2Z=0:DIM じ (4) :C (0) ーー2:C (1) = 
9:C (2) =5 :C (3) =15 NRETURN 

S り DEF MOVE (9) =SPRITE (1 ま 
4 の, 2) 性 TUkW 

49 DEF MOVE d) =SPRITE (9. 1 」 
66, 9, 3) 寿 TUW 

5 9 ら っ じ = の :X=4 の :Y=40 RETIUIRNM 

69 GOSUB 219:POSI 和 TION 9, 16, 1 


7*8+24 必 YUmWM 


7 の 9 N=RND (4 ) +2: POS」TON NX、 ヤ 
:MOVE N IRETURN 


0 X=XPOS DS Y=YPosS () : jp Y> 
160 THEN Y=2 


4:ERA N : GOT 


9 THE ・ 





TO 70 攻 TUR 











NEX 上 LR ド RETIUKR、TURN 
10 1 42 訓 314 5 36 17 18 19 


に ーー ニー ニー ニー に ーーー ニ ーー!| ニ 


ーーーー!ーーー ニ ーー ご! ニー ニーーー ゴ ーー ニー ニーー ゴ ーー ニーー ゴ ー4 ニ ーー ゴーー ニ ーーー 



















199 IF MOVE (N) =ー1 THEN 80 攻 TURM 
110 ERA N:GOTO 70 性 TURN 

129 POSITION 1, XPOS (の) , 17*8+ 
24:MOVE 1 攻 TURM 「 

139 IF (YPOS (N) - 2 4) ノ 8<> (YPOS 
(1) 24) 8 THEN 130) ETURNM 

149 CUT N:1IF ABS (XPOS (1) -XPO 
S (N) ) >=16 THEN 180 性 TURWM 

150 SC=SC+5:PLAY"T103CDE!。 性 TURM 
160 IF MOVE(17=-1 THEN 160 RETURN 
179 ERA 1. Ni2=(Z+1) MOD 4 :GO - 
TO 6 の 妖 全 (Now ツー ヤー 
189 LOCATE 8, 12:PRINT"YOUR S 


CORE" :SC:PLAY"T200D3R3D6 ' 昨 TURM 
の mmm ム rs 。 こい 5 
190 1F STRIG (0) =1~THEN RUN TRW 
200 GOTO 190 Eruem て グー 


219 FOR 1』=1 TO 4:DEF MOVE ロロ + 
1) =SPRITBEBWC (2Z) , I*2. 1, 20, 9, 1) 
ーー ツーーー ツ ーーー ーーーー… is 


ee em bg 
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黄 @③9r (の 〇 の ・ ビ 〇 < く ナ と HW 芝 JINHND『 ア ソニ と いく 」O70KSfO 中 ・ 芋 若 参 
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ーー テー イー 1G93!G43!G23!G23M73!G43 M73 !G43!M73G33!G33 
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oe こら こさ うら とこ も る と お コ こ と とる と うる と と あこ とこ と と よこ ここ mn も ャ ニー ニー し レー ニ ーー ュー ニー ニー に に ーーー 
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素 シ ヅダ の 近く で 止ま ら な いよ うに 7 
ここ は 不思議 の 森 。 と に ガ ぐ お 
か し な こと ば か りお こる ん だ 5 
キミ は ボー ル に な つて 、 旗 の 
ころ まで 行こ うと する ん だ けれ 
+ ボ タン を 押す と お か し な 廊 向 に 
行っ て し まう の だ 。 そう 、 ご の 森 
で は 、 ピ ッ と 音 が する だ = びに キ ポ ボ 
マン の 方 向 が お か し こなつ て し まう ん だ 。 だ か ら と きど き ざ 方 向 を 郁 











1 2 3 3 SG 6 / 請 細 結 


ニー ニーー ニ ーー ニニ ニー ご 0 ニニ ニー コー ニー ニー ニー ニー コー ニー ニーー ニ ーー ニー ニー すみ ーー ニーーー す ーー = おま 吉 直 昌 間 





し べべ べべ べべ べべ 


ーー ニー ニーー! ニ ーーー ゴ ーー ニーーー ゴ コーーーー ゴ ーー ニーーー ユ オーー ニー ニーー ユ ーーー ニーー+ キ ーーー ニー を も ーママ エド 1 明 






1 G46 8 0 


130'G40,G40G40,G40,G49 G40 G40, 16 4 


ーーー ニ ーーー( ニ ーー ニー ニー コーー ニ ーー コー ニーーーー コ ーー ニー ニー うー ニーー ニ ーー ニー オー ニーー ニ ーー ニー+ オ ーーー ニ ーー を ーー で モミ 
ーー ニーー ニ ーー ご 0 ニニ ーー ニー ゴーー ニ ーー コー ニーー ニ ーーー こ コー ニー ニー ニーー ニ ーー オー ニーー ニ ーーー オー ニー ニー ニー オー ここ ーーー まま ま SG 民団 
ニー ニー ニーー( ニ = ニー ニー ニー ゴー ニー ニー コー ニー ニー ニー コー ニー ニー ここ コー ニー ニー オー ニー ニー こす emi 各 ああ RI 遇 還 昌 拉 


ーーー ニ ーーー| ニ ーーー ゴ ーーー ニ ーー ゴー ニーー ニ ーー ニーー コ ゴー ニー ニーー ニ ーー コー ニーー ニ ーー オー ニーー ニ ーーー+ す ーー ニーー よ を た = ご 
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ニー ニー ゴー ニー ニニ コー ニー ニコ ーー ここ コー ニニ ここ オニ ここ こす つこ ニ ここ 4 が 1 還 押 「 
13|130.G40G40,G40:G40:G40 ,G40 ,G40 ,G40.g 計 
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NIING9 有 路 


ニー ニーー ニ ーーー| ニ ーー ニー コー ニーー ニ ーー コー ニー ニー ニー ゴー ニー ニーー こ パー ニー ニー す ーー ニー ニニ ネー ここ omr を ER 


= ニー ニー ニーー( こ ここ ニコ 0 こ ニ ニー ニー コ 4 こ ーー ニニ こと ココ ここ ーー お 4 ここ ーー ここ あこ ここ ここ ek EE5 旨 間 還 還 


ーー エロ アロ (G)-GO 





プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 





人 交 数 リス ト @ ブ ログ ラム の 説明 
BCD… 一 方 向 10 一 90 初期 設定 

XY……: 現 在 位置 100 一 120 キー 方 向 決定 
T…… 時 間 130 一 200 移動 お よび 衝突 判定 
S… ス コア 210 一 250 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 
日 …… ハイ スコ ア 

E…… バ 方向 移動 ベク トル 

F……Y 方 向 移 動 ベ クト ル 


か め な が ら 、 音 が し な いう ち に 早 ご 移動 し て し まわ な いと 、 と て も 
目的 の 旗 ま で だ どり つけ な いよ 。 

それ に 、 こ の 森 は と ころ どこ ろ に 毒 シ ジ ダ が は えて いて 、 こ れ に ぶ 
つか る と ゲー ム オ ー バ ー に な つて し まう 。 旗 は すぐ 近 こ に あり そう 
だ けど 、 な か な か た どり つけ な い ぞ 。 


10 1 12 _3 4 19 _19 了 還 19 馬 双 9 双 ョ 守 = 着 ョ 
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10 KEY 1, "POKE &H78909, 1, の 『"+C 
HR$ (13) 攻 TURN 

2 の CGEN 3:SPRITE ON iCLS:CGSE 
エ 1 1:PALET S 3 ⑳ 48. 22, 22 性 TURN 
3 DEF SPRITE 1, (3 ⑳. ⑳, ⑳, 9) = 
CHR$ (215) TURN 

4 A=2:B= テ 1 :C= テ 8 :D= テ 4 ETURN 

50 ※X=3:Y= テ 18: 和 = モ 309 り :L し = テニ L+20:CLS 
:VIEW:H=PEEK (&H7809) *※190+PEE 
K ( 交 H7 8 の 1) 上 EETURN 

69 FOR N=1 TO L 隆 TURN 

7 の 9 LOCATE RND (2 5) +1, RND (1 8) + 
2:PRINT CHR$ (2 1 9) : NEX 征 耳 TURN 


SC :S NRETURN 
100 BEEP:K=RND (3) : IF K= THE 
N SWAP A, B:SWAP C, D 攻 TURN 
119 IF K=1 THEN SWAP A, C: SWA 
P B, D 降 TURN 
129 IF K=2 THEN SWAP A, D: SWA 
P B, C TURN 
139 FOR M=1 TO 49:I=STICK (の @) 
デー1 上 EETURN 「 
140 LOCATE 20,. 9:PRINT"TIME" : 
TT 攻 TURW 
1590 IF = の THEN 210 攻 TURN 
160 ひ E ピ = (1 テム A) 一 (I =B) :F ド = テ (I = テ C) 一 (I 
=D) 陸 TURM 
17 の 9 LOCATE X, Y:PRINT CHR$ (20 
4) : XX+E :Y= Y+F IKETURN 


99 LOCATE 1, 09:PRINT"'HSC":Hi" 《 





CO 諾 ry G 類 各 y 





庄 補 


189 P$=SCR$ (X, Y) : IF P$=CHR$( 
199) OR P$=CHR$ (219) THEN 20 
の 降 TURN 

199 SPRITE 1, (X*8) +16, (Y*8) + 
2 4 :NEXT:COTO 100 性 TURM 

209 IF P$=CHR$ (199) THEN S=S 
+ 下 :GOTO 50 性 TURN " 
219 L=9:LOCATE 19, 12:IF S>H 
THEN H=S:POKE &H780909, H ン 100. HH 
MOD 1090 攻 TURM 

229 S= の 9:PRINT" ジ . END" :SPRITE 


] 必 TURN 


23 の 9 LOCATE 3, 14:PRINT"TRY AG 
AIN (PUSH ′S'′ KEY) " 性 TURM 


249 IF STRIG (9) =1 THEN RUN NETURM_ 


250 GOTO 240 董 TRW 


*[F1 | キー を 押す と ハイ スコ ア は 100 に も どり ます 


用 本 の する 
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ー ボ ケッ ト を 探し 出せ / 


白い 雲 の う か ぶ 青 空 に マリ オ が 
ポッ カリ 浮か ん で いる ね 。 で も 、 
ファ イマ ター フラ イ 電 団 が 左右 か ら 
フー ツ と お そい が が つて ぐる ぞ 。 
+ ボ マン で マリ オ を 動か ひし て 、 ヲ 
ァ イ タ ー フ ライ に ぶつ か ら な いま 
うに 逃げ まわ ろう 。 


マフ ノ オ は と て も じ よ うぶ な の で 、 フ ァ イ タ ー フ ライ が が ガ す つ だ る . 





の すり 





念 姿 数 リス ト @ ブ ログ ラム の 説明 
X( )…… ハ エ の X 座 標 10 一 90 初期 設定 


Y( )…… ハ エ の Y 座 標 100 一 110 ハエ の 位置 を 決め て 動か 
XX…… マ リオ の X 座 標 きま 
YY…… マ リオ の Y 座 標 1206ー!/0 キー 入力 
TM…… 時 間  ・ 180 一 220 座標 の 変更 と マリ オ の 表 
em と ッ ヒ ーー 示 
Ho イス コア 230 一 260 衝突 判断 

270 一 320 ゲー ム オ ー バ ー 判 定 


らい じゃ ピク と も し な いけ ど 、 も ろ に ぷ ぶつ か つて し まつ ただ ら 、 と だ 
ん に ゲー ム オ ー バ ー だ 。 

両 の 上 上 で フル フル ッ と ふえ て いる 数 字 が 、 キ ミ の に げ ま わり ダ 
イム ハ 。 こ の タイ ム が キミ の 得点 に な る よ 。 

と きど き 、 パ ッ と ワー プ し て お そっ て ご る か ら 気 を つけ て ね 。 
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7 和 9e902 計 2 4 人 00 ey 
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co io 


ビーーーー ビ ーーーー ビ ーー ニー ニーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーーーー ネ ーーーー ネ ーーーー キ ーーーー キ ーーーー ヒ ーーーー ヒ ーー ニー ニー ヒビ ーーーー ビ ーーーー ビ ーー ニー ニーーー ニ ーー 


プロ グラ ム は こん な ふう に で ぎ き て いる よ / 


co 枯 の 42 6 妖 和 の 177 

















19 CLS:VIEW:CGEN 2:CGSET 9, 1 
:SPRITE ON:PALET B の, 1, 48, 1, 
1] NETURN 

2 の 9 DIM X (8) , Y (8) 隆 TURN 

3 の 9 FOR 1I=1 TO 7:DEF MOVE (I) = 
SPRITE (2, 4+(!I MOD 2) *2, 1, 200 
の 9, RND (4) ) : NEXT 了 性 TURM 

49 DEF SPRITE 1, (3, 1, の, 9, 9 の) = 
CHR$ (0) +CHR$ (1) +CHR$ (2) +CHR$ 
(3) 上 TURNM 

5 の 9 DEF SPRITE 2, (3, 1, 9⑳, 9 の ) = 
CHR$ (8) +CHR$ (9) +CHR$ (10) + す CHR 
$ (1 1) NETURNI 

6 の 9 DEF SPRITE 3, (3, 1, の, 1, ⑳) = 
CHR$ (1) +CHR$ (0) +CHR$ (3) +CHR$ 
(2) 上 ETURN 「 

7 の 9 DEF SPRITE 4, (3, 1, 9, 1, ⑳) = 
CHR$ (9) + す CHR$ (8) +CHR$ (1 1) +CHR 
$ (1 の ) 上 TURN 

80 XX=12 の 9:YY=12 の 90:TM= の 0:M=1 隆 TUKN 
99 HS=PEEK (&H783A) *256+PEEK ( 
&H783B) NETURN 

199 FOR 1!=1 TO 7:X(I) =RND (2 7 
) ※8 二 16 :Y (!I) =RND (21) ※8+24:POS 
ITION 1I, X (I) , Y (I) : NEX 和 T:T=1 性 TURNM 
110 MOVE 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 必 TURM 
129 TM=TM+ 1 :N=STICK (9) : IF N< 
> の 9 THEN SPRITE M:M=M MOD 2 性 TURM 
139 LOCATE 5, 9:PRINT"TIME" : 還 
M IEETURN 

149 IF N= の 9 THEN 190 性 TURM 

159 IF N=1 THEN XX=XX+4 :M=M+ 
3 :GOTO 190 TURN 


(9 輩 fW (Co 電 7W 

















1 


160 IF N=2 THEN XX=XX 一 4 : M=M+ 
1 :GOTO 190 攻 TURM 

179 IF N=4 THEN YY=YY+ 4 :M=M+ 

3:GOTO 190 性 TURM 

189 IF N=8 THEN YY= テ YYー4 :M=M+ 
] NETURN 

199 IF XX>249 THEN XX=5 :GOTO 
230 上 TURN 

299 IF XX<6 THEN XX=2409:GOTO 
23 の 上 ETURN 

219 IF YY>229 THEN YY=5 :GOTO 


230 NRETURN 


229 1F YY< く 6 THEN YY テ = テ 22 降 TURNM 

2390 SPRITE M XX YY:iPLAYY"T1M1 
Y9O1C2" 攻 TiRM 

240 IF ABS (XX-XPOS (!I) ) く 16 AN 
D ABS (YY-YPOS (!) ) く 16 THEN 28 
0 隆 TURM 

259 = テニ 1+ す 1:lIFE II>7 THEN GOTO 1 
00 性 TUkM 

269 IF MOVE (1) = テー1 THEN GOTO 

120) 攻 TURM 

270 GOTO 100 攻 TNRM 

289 BEEP:LOCATE 9 8:PRINT "GA 
ME OVER" 隆 TURNM 

299 LOCATE 9, 19:PRINT"TTIMEY: 
TM 降 TUM 

3 IF TFTM>HS THEN HS=TM: POKE 


&H783A HS プ 255, HS MOD 256 隆 TRN 
310 LOCATE 7 12:PRINT "BEST T 


IME" :HS ETURN 
329 LOCATE 8, 14:PRINT"TRY AG 
AIN ? リ " : IF STRIG (の 9) =1 THEN RU 
N 隆 TURN 
339 GOTO 320 攻 TURM 
の 44 の 0 179 
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あそび が ガ た だ た ボー ル の 道 す じ を は じ め に 計画 / 

RUN さ せ だ ら 、A ボ タン で 
マチ ユア 用 、B ボ タン で プロ 用 の 
パウ ンド ・ ボ ー ル が 選べ る よ 。A 
か を 押し て スタ ー ト ボタ ン で ゲ 
ー ハ スタ ー ト 。 ポ ボー ル が 飛び は じ 
め だ ら 、A ボ タン で `N*、B ポ ボタ 
6 ン で “が 出現 し て ボー ル を は 
えす よ 。 こ ご これ で ボー ル が 壁 に ぶつ か ら な いよ うに 飛ば し て いる 





捉 | ま 本 2 ie 5 9 2 9 
| の 


sp 
デラ 


一 |() 一 工 1 ア コロ G)-GOUS 
ミー え ・ ア VJ 





プロ グラ ム は こん な ふう に で き ぎ て いる よ / 


信 変 数 リス ト 140 空白 プリ ント 
P,O…… ボ ー ル 移動 方 向 を 決め る 150 キー 入力 
HI…… ハ イス コア 160 一 170 入力 キー 判断 
tn 得点 180 ABーA 一 B-…… と 10 回 く 
XY……… ボー ル の 座標 り 返 し キー 
OL 人 和信 力 キー チェ ッ ク 用 190 得点 表示 
@ プ ログ ブラ ム の 説明 0 
10 一 80 初期 設定 220 ゲー ム オ ー バ ー 
90 一 120 スタ ー ト 表示 230 ハイ スコ ア 比 較 
130 ボー ル の 方 向 、 座標 初期 240 一 260 リプ レー 
設 征 270 一 280 ボー ル 移 動 
か い < 
スコ ア が どん どん あがる 仕組 み 。 だ に Ui AA ウソ こ ご 10 回 繰り 


かえ す と ゲー ハム オー バー に な っ つ ちゃ うか ら 、 ど こ か と ちゅ う で AA 
と か BB 日 と 同じ キー を 2 ら 隔 押し て ね 。 
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4 ユ 胃 T FT F F 「F32 
ce 
「F32 
| 
ーーー 1 上 32 
II 
EE 記 TLWTTTT 1T「T770F0| T す 9 で すす サ 0F| 0 Te iF3Z 
' 「 「F32 
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1 講和 1 7 ! Pe | 
| 0 ( ( ( 9 | ュ | 5 人 T T F iF32 
生生 5 1 

( ( '「F32 
1 ーー 
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EE 
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19 CLS:LOCATE 1, 19:PRINT"LEV 
EL ? (A) 一 >AMA (B) >PRO" 必 TURN 
2 の 9 T=STRIG (9) : IF T<4 THEN 20 
3 の 9 IF エエ =8 THEN M=19:GOTO 50 降 TURM 1 
40 M=0 攻 TURM MN 
59 VIEW:CGEN 2:CGSET 1, 1 :PAL 0 議 
ETB 9, 47, 48, 39, 22 性 TURN 隊 
69 DIM P (3) , Q (3) : P (1) =1 :P (3) 
ーー1 :Q (⑳) = テー1 :Q (2) =1 攻 TURN ' 
79 HI=PEEK (&H7 83A) *109+PEEK ( 
&H783B) 上 EETURN 
89 LOCATE 11, 29:PRINT HI 攻 TURN 
990 LOCATE 7, 8:PRINT"PUSH (ST 
ART〕) ” 用 ETURM 
100 T=STRIG (⑳) : IF T<>1 THEN 
1 ETURM 
110 LOCATE 7, 8:PRINT" 

” IETURN 
129 LOCATE 24, 29:PRINT S 攻 TURN 
139 D=RND (4) : X=RND (10) +8 : Y=R 
ND (7) +7 上 ETURN 
140 LOCATE X,Y:PRINT" " 攻 TURN 
159 T=STRIG (の) : IF T<4 THEN G 
OSUB 270:GOTO 190 0 
169 IF T=8 THEN COSUB 270:LO . 旨 
CATE XY:PRINT CHR$ (240) : A=A ' 
+ 1 : B= の 0:D=3-ーD:GOSUB 270:GOTO 
180 NETURN 








の し 


179 IF =4 THEN GOSUB 270:LO 

CATE XY:PRINT CHR$ (2 3 9) : A=W 
:B=B+1 :D= (5 一 D) MOD 4:GOSUB 2 
7 の 降 TURN | 

189 SWAP A, Bi:PLAY'O4F1D":IF 
(A+B) >9 THEN 220 TURNM 

199 S=S+1:LOCATE 24, 20:PRINT 
S 降 TURN 

299 LOCATE XY:PRINT CHR$ (2 
7) 上 TURM 

210 PAUSE M:GOTO 140 ETURN 

22 の 9 LOCATE 19. 8:PRINT'GAME 0O 
VER" :PLAY"O1C1BC5" 隆 TURM 

23 の 9 IF HI<S THEN POKE &H783A 

。S/ プ 19 の 9, S MOD 100 上 ETURN 

249 LOCATE 19, 19:PRINT "REPLA 
Y ?『! METURN | 

259 TR=STRIG (の ⑳) : IF TR<>1 THE 
N 250 隆 TURN 

27 の 9 X=X+P (D) :Y=Y+Q (D) : IF SCR 
$ (X,、Y) <>" " THEN 220 降 TURN 

289 RETURN 上 TURN 


Cy 左 六 (9 左 容 y 


・ 本 江馬 


商 曲 ST( ス ・ ビ の びく 7 ナ と こと ロ W 着 詞 NHNUD『F ビ タテ の ワン ここ OO の 」 基 豚 釘 
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へ こら ドー ツー 
四角 を が く よ う に 操作 し よう / 
操縦 が と て も むず か し い 、 寺 室 
型 の へ ん て ご ブル ドー ザー。 コン 
トロ ー ラ の A ポ タン 、B ボ タン で 
操縦 し て 、 四 角 い 鉱石 を 取っ て い 
こう 。 だ だ し 、 水 色 の イン ベー ダ 
ー や まわ り の が べ に あ だ つ ちや ゃ っ つ 
( だ ら 、 ゲ ー ム オー バー だ よ 。 下 居 


間 ひょう 


表示 され て いる TIME が の に な っ て も ゲー ム オ ー バ ー。 











0 1 2 刀 3 4 5 6 /Z 8 8 
FiF01iFO1EF01iF01:F01F01:F01:F01iFO 









ーー ニーーーー! ニ ーー ニーー コ ーー ニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー ゴー ニー ニニ ーー コー ニー ニー ニー ユニー ニー ニー ニー よ 上 ニー ニニ ーー ルト ニー ニー ニー も っ ー ェ で 


ー ニ ーー ニー!ーーー ニ ーー ゴーー ニ ーー コーーーー ゴ ーーーー イ ーーー ニ ーー ネーーーー+ ャ ーーーー ャ ーーーー キ ーー ニニ エエ レヒ 


ーーーーー ニ ーーー ニ ーーーーー ニ ーー ニー ニーーー ニ ーー ニーーーー ニ ーー ー ーー ここ 


MI「J ざ ノ 


ーー ニー ニー ご ニー ニーー ニ ーー ゴーー ニ ーー ニー ゴー ニー ニー コー ニー ニー ニー ニー コニー ニニ ニス 4 ニー ニニ ニー ょ ーー ニー ニー ニー た ここ と e 加 所 | 


1 


/, 
つぐ 〇 


ーー ニー ニーー! リ ニー ニー ニー コニー ニー ニー ゴー ニー ニー ニー ニー コニー ニー ニコ ニニ ニー ニー よ ニニ ここ ニニ よ ここ ニー ニル ーー = oo 双 滞 ) 癌 遇 有 本 


SS 
ーー や 
ーー 


ー ニ ニー!ーーーー コ ーー ニーー コ ーー ニーー コ ーーーー ニ ネイ ーー ニー ニー ィ ーー ニ ーー ニー+ ャ ーー ニー ニャ ーー ニー ニー ャ で で 肖 肖 和 語 


ーー デー 
ーー ニーー ニ ーー ニーー ニ ーー ニーーーー ニ ーーーーーーーー ニ ーーー ニ ーー ニー ニー ニー ニー ご ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ピー で 革 0 


キト 


ニー ニー ニー ニーー ニ ーー! ニ ーーー コ ニーー ニ ーー コー ニー ニー ニー ニー ニー コー ニー ニー ニー ニー ニー ニー よー ニニ ーー よー ニー ニーー よ ーー ご ご 更 で ( 大 


ー よ は 


し 


ーー ニニ ーー ご リ ニー ニー ニー ゴー ニニ ニー ニー ゴ ニニ ニニ コニー ニニ ニコ ニニ ニー ニー ユメ スニ ニニ ーー は ーー = も = = 店 池間 


こ ニ ニニ ーー ビーーー こ コー ニー ニー ニコ ーー ニーー コ ーー ニー サー ニー ニー ニー イー ニー ニー ニヤ エーーー ジー で 


ーー 山 一 エイ アァ ()-G)DS 
ご 





プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


@ 交 玖 リ スト 10 20 初期 設 定 
0 30- 40 画面 設定 
9 で ドー ザー 奉 標 90 一 80 キー 入力 処理 
A…… 鉱 石 を と っ た 数 20 一 150 移動 先 に どん な キャ ラク 
Pe TE ター が ある か ? 
K…… 地 直 の 数 160 プル ドー ザー 表示 
コツ 170 面 ク リア 処理 
ー _ 160 一 200 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
@ ブ ログ ラム の 説明 210 。 乱数 を 作る 





そ = ド > 


さて 、 操 衣 法 を 教え る ね 。A ポ タン を 1 回 だ だ け 押 す と 、 ブル ドー 
ザー が 右 に 進ん で いた ら 左 に 、 左 に 進ん で いた ら 右 に 向き を ガ え る 。 
B ボ タン は 、 押し レ つ づけ て いる あい だ 、 人 行方 向 に 対し て 右 に 進む 
ん だ 。 つま り 、 名 に 進ん で いる と き は 下 へ 、 左 に 進ん で いる と き は 
に 和 全く の だ 。 名 が こん が ら が っ つて きた と ころ で 、 ゲ ー ム 開始 / 


10 11 12 13 14 15 16 17 186 19 20 21 22 23 24 25 26 2/ 
ME 3 1 9 F9I ML 4 F91 5 4 F91 LA at 軸 Ln FV F01:F01 


(の すす (の する 4 (9 彰 容 y @: 185 | 











19 CGEN 2:CGSET の, 2:SPRITE O 

N:M=] 隆 TURN 
20 X=19:Y ヤ =9:W=9:A=10: 十 =550 一 M 
*※5 り :CLS:VIEW EETURN 

3 L= テ 1 :K=M+1 :LOCATE 7, 22:PRI 

NT "TIME= " 隆 TURN 

49 FOR 1=1 TO 15:GOSUB 219:L 

OCATE C, D:PRINT CHR$ (192) :NE 

XT:FOR 1=1 TO K:GOSUB 2109:LO 

CATE C, D:PRINT CHR$ (2 19) :NEX 
十 隆 TURN 

59 I=STRIG (9) :IF I<> の 9 THEN P 
LAY"T1M1Y3O1C" 攻 TURNM 

69 IF 1=4 THEN W=Y+L:GOTO 80 
IRETURN 

7 9 V=X+L 必 TURN 

80 IF !I=8 THEN し =ーL 降 TURN 

9 の 9 P=ASC (SCR$ (V, W) ) 攻 TURM 

199 IF P<>192 THEN 130 攻 TURW 
11 り 9 BEEP:S=S+1:A=A 一 1 : IF A=O 
THEN 170 NRETURN | 
129 IF RND (9) =1 THEN GOSUB 2 
19:LOCATE CD:PRINT CHR$ (199 

) NETURNM 

1390 IF P=219 OR P=193 THEN 1 
8 0 NETURN 

140 = エー1 :LOCATE 12, 22:PRINT 


5 mm <TF Tー ニ の T 旧 EN 1 8 ETURN 


159 IF P=199 THEN S=S+59:PLA 
Y"T1M1Y2O05G” 上 ETURN 














c 左 導 


169 LOCATE XY:PRINT" " ::X=V 
:Y=W:LOCATE XY:PRINT CHR$ (2 
3 2) :CGOTO 50 攻 TURN 
170 B=T ン 2 :LOCATE 10, 8:PRINT" 
BONUS ":B:S=S+TB:LOCATE 109, 12 
:PRINT"SCORE=" :S:FOR !=1 TO 
9909 :NEXT:M=M 二 1 :GOTO 2 必 TURN 
189 PLAY'"O4B1AO3GFEDCO1C5" :L 
OCATE 7, 8:PRINT" GAME OVER 
"jj:LOCATE 1 の 13:PRINT"SCO 
RE=" :S:HS=PEEK (&H7 8 3A) *256+P 
EEK (&H7 83B) : IF HS<S THEN HS= 


ーーー・ーーーー ーーーー ーー 


S 隆 TURN 

199 LOCATE 9, 15:PRINT"HI-SCO 
RE=" :HS:POKE &H783A, HS ン 256, HH 
S MOD 256:IF STRIG (9) <>1 THE 
N 190 必 TURM ' 

299 RUN 必 TURN 

219 C=RND (2 4) +2 :D=RND (16) +2 : 
RETURN 性 TURM 


Cy 疾 補 y の し オル 」 


・m7 デーHW ツ 革 選 MIGHNIY 和信 は ざ O% 員 のび 4」| | 血 田 束 ・ 芝 沼 旬 


の 


克 の ( つ 


8 


| 


「 
| 





「 
| 
" 





の ん びり ハー ド に だ まさ れ な いで / 








" 今日 は いい お 天気 な の で 、 フ ァ 
イマ ー フ ライ の キミ は 空 の お 散歩 
層 を 楽し ん で いる と ころ 。 と ころ ガ 
こわ い ニ ッ ツ ト ビ ツ カ ー だ ち が ソ ロ 
ソロ ……。 つ か まつ たら 、 パ ッ ク 
ーー ファ イタ ー フ ライ は 、 キ ミ が な 
に も し な こ て も 、 識 か み ら フ ラフ ラス トー ン と 降り て き て 、 地 首 に つ 
」 
"| の vs 一 9 1 2 3 も は 8 2 9 
日 プッ 人 議 
瞳 G パト FT 細 識 
還 議 「 識 
G スピ ーー 
カ 163:123 地軸 ーー 
1 2 生 ) 0 
P ノ | 昌 1 
肖 H 旧 遇 8 
」 | イ 中 13 23! 
じ H 32 
プ H61 本 ーー 
| H51'H 「 証 
' タ LG41G21. 1S2HGH は 4 











ブロ グ フラム は こん な ぶつ に で ぎ き て いる よ / 


全会 数 リス ト 


ーー ファ イタ ー フ ライ の 座標 
W …… フ ァ イ タ ー フ ライ の 移動 量 


X( )Y( )…… ニ ッ ト ピ ッ カ ー の 座標 


HS・・ ノ ハイ スコ ア 
@ ブ ログ ラム の 説明 


いた ら 、 ま だ ピュ ユー ン と 空 へ 舞い が る よ 。 そ こ で 、 キ ミ は ニッ トピ 


10 一 40 初期 設定 

50 キー 入力 処理 

70 一 100 ニッ トピ ッ カ ー 移 動 ・ 表 
示 

110 プア イタ ー ブ プ ブライ 泰 示 

130 ニッ トピ ビッ カー と ファ イ 
ター フラ イ が 衝突 し た か 

150 一 190 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


ツ カ ー に 食わ れ な いよ うに キ ボ ポタ マン で 左右 に 動か みそ う ね 。 ち ょ っ と 
で も 、 ニ ッ ト ピ ツ カ ー に さわ る と ゲー ム ハ ム オーパ バー に な つ ち ゃ うか カ ら 


ご 用 羽 ク 


スコ ア は 、 右端 かみ ら ニ ソト ピ ツ カー の 出 て きだ 数 。 


10 11 12 13 14 15 16 1/ 


CO 勝 導 CO 桂 導 y 


19 20 21 22 23 24 25 26 2 


美人 








10 CLS:VIEW:CGEN 2:CGSET 1, 2 
:SPRITE ON:DIM X (3) , Y (3), W(3 
) : LOCATE 10, 21:PRINT' SCORE=" 
:PALET S 9 17, 48, 38, 13 攻 TURM 
29 DEF SPRITE 0, (1, 1, 9 9, の) = 
"89::":DEF SPRITE 1, (1, 1, 9, 9 
の 9) ="<= テ >?7『" :FOR 1=2 TO 6 STEP 
2 :DEF SPRITE 1I, (9, 1, 9, の , の ) = 
CHR$ (299) +CHR$ (201) +CHR$ (202 
) +CHR$ (203) :DEF SPRITE !+1, ( 
9, 1, ⑳, の 9, 9) =CHR$ (204) +CHR$ (20 


5) +CHR$ (206) +CHR$ (207) : NEXT ETURN 


39 FOR 1!=1 TO 3:X (I) = の :Y (1) = 
I*64:W(I) =0:NEXT : S= の 9 :X=50 :Y= 
の : W= テ = 上 ETURN 

4 の 9 FOR 1I= の 9 TO 7:SPRITE I:NEX 
T 必 TURM 「 

50 K=STICK (9) : IF K<>9 THEN P 
LAY"T1V15O1F1" 必 TURM | 
6 0 X=X+ ((K=2) 一 (K=1) 一 (X<16) + ( 
X>232) ) *8:Y=Y+W:FOR 1=1 TO 3 
IETURN 「 

70 IF Y (Ii) >149 THEN Y (II) =140 
: W (1) = テー2 2 上 ETURN 

89 W(I) =W (!I) +2 了 ETURN 

9 の 9 Y (I) =Y (1) +W (1) : X (1I) =X (I) - 
I*4:IF X(I) < の THEN X (1) =240: 


S=S+10:LOCATE 15, 21:PRINT S 降 TURM 


199 SPRITE I※2+F, XX ([) , Y ([) :S 
PRITE I※*※2 二 ( ド = テ 1) +1 :F= テ (F= テ 1) +1 : 
NEXT 上 ETURN 


(C 橋 7 Cy 疾 次 

















油 
原 
作 


| 
110 SPRITE (F=1) +1:SPRITE F, 
X, Y: IF Y>149 THEN Y=140:W ニ =-2 “ 


ー ン ーーー・・ くら 


139 FOR 1=1 TO 3:IF ABS (X (1) 
ーX) く 16 AND ABS (Y (I) -Y) <16 TH 
EN GOTO 150 TURN 
149 NEXT:GOTO 50 TURN 
159 LOCATE 9 23:PRINT"TRY AG 
AIN ?"j:PLAY"T2O0D3R3D6" 必 TURM 
160 HS=PEEK (&H783A) *256+PEEK 
(&H783B) : IF HS<S THEN HS=S 隆 TURM 
170 POKE &H783A, HS プ 256, HS MO 
D 256:LOCATE 9, 22:PRINT"HI-S 
CORE :" :HS 降 TURM 
) 18 の 9 IF STRIG (9) <>1 THEN 180 ETURN 
・199 RUN 必 TURN 





南 届 Sr( ト ・ ビ の < ナニ ロ 半 MINHNUD『 コテ m コテ m」 門 還 ③ て 大 ・ 和 大 











スピ ナー の だ ま は ど 万 向 に / 
スタ マー シッ プ と スピ ナー の 戦い 
だ 。 キ ミ は 、 キ ポタ ン で スピ ナ 里 
を 上 下 左右 に あや つり 、 チョ コマ 
ガ 動 きま わる スピ ナー を うち お と 
そう 。 ミ サイ ル 発 射 は A ボ マン だ 。 
スピ ナー を 1 機 や つつ ける と 、 
スコ アガ 10 点 ふ えて 、 ま た スピ ナ 


ー ガ 瓦 れ る 。 ス ピナ ー に ぷ ぶつ か ら な いよ うに ご 用 届 / 


きけ ぴー 


> 一 





の 1 2 3 4 5 6 /Z 8 交 語 








プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 











念 変 数 リス ト 
A( )B( )…… 移 動 用 ワー ク 110 一 150 キー 入力 
HL …… バ | ハイ スコ ア 160 一 170 弾 が と まっ て いれ ば 消去 
XY…… シ ッ プ の 座標 180 シッ プ の 弾 発射 
V…… シ ッ プ の 方 向 190 シッ プ 移 動 
DO…… スピ ナー の 座標 200 スピ ナー 移動 
W…… ス ピナ ー の 方 向 220 一 250 シッ プ 移 動 サ ブル ー チ ン 
MIN…… シ ッ プ の 弾 お よび スピ ナー 260 一 290 スピ ナー 移動 サブ ルー チ 
の 座標 (発射 位置 ) ン 
SC……* 得 点 300 一 360 スピ ナー の 弾 発 射 サ ブル 
人 @ プ ログ ラム ハ の 説明 の デア 
10 一 40 初期 設定 370 一 390 スピ ナー の 弾 発射 
50 爆発 の スプ ライ トト 定 議 400 一 410 スピ ナー 撃墜 ・ 得 点 表 示 
60 一 70 シッ プ ・ ス ピナ ー・ 得 点 420-460 ゲー ム オ ー バ パー・ リ プレ 
の 表示 


80 一 100 衝突 判断 





10 11 12 13 0 15 0 17 16 19 20 21 22 隊 24 = 8 2/ 




















Na3 玉 NHTLHH 992 
NaI3 [ AO:A X [ NOILISOd の }?6 
Rat3 紀 (9 の 了 ー 

I A “6) LIHdS= (I) AO gd 586 
N413 訳 ([) SOdA= 入 : (I) SOdX=X 26 

Nanl3 紀 098 OLO り 1【I6 

Nal3 ⑳96 

nhSOD NHL = (2) AOW 』I 08 

ML ⑳66 

ヨ nSOD NHL の = (I) AOW 』I の 61 

Nal3 ⑳05 TSOD N 

HL 0= (5) AOX QNV 8=L 』I 9 の 81 
Manl3 065 SOD り 

: 了 ? Va NHL の = 人?) AO 』I 941 


NH3 6 Va NHL 9= (5) AO 内 は I 991 


NAH13】 カリ テニ A NHHL 2=S 』dI 6G【 
Nan13】 G=A NHHL ? ヤ =S JI ⑳ 也 【 
NA134 65=A NHHL [=S 』I 5[ 
NaHH3 [=A NHHL 8=S 』I ⑳6@【 
NAIL3 (の 9 の ) り 1HLS=L: (の 9) OILS=S ⑳【I 

NH3】 の 99? NHH 上 L ⑳ マ <> (5) AO 
内 dNV 8> ( (2) SOd ヘ ムー (6@/ (人 [一 A) ) 一 
(65) SOdA) SdV dNV 8> ((2@) SOdXー ( 
2 ([ 一 A) ) マー (5) SOdX) SV 』I 1 








NAIL3】 2?《 ヤ NHHL ⑳< ッ > て) AA 
O 肉 QNV 8>((2 グ ([-A ) d+ ①?) SOdA 
ー (T) SOd 入 ) S ヨ V qNV 8>((2/(【[ー ぬ ) 
) Y+ ?) SOdX- (I) SOdaX) SdV 』I 96 
NaL3 玖 96? NHL 9 

[>*( (2) SOdAー ([) SOdA) SV QNY 9 
[> ( (2) SOdX- (I) SOdX) SdV 』I 98 
NmI3 942 NnSOD: の 5Z gn 

SO り :[ 二 2※* ?) ddN ヨ = テ A: 了 ol2@ 十 (5GT) dNd 
=ー 〇 : 9T+ (692) dQNa=d: の 9 の ヨ LIddS 9/ 
9[ ヤ ? OLOD:【T=A:92T=A:92[=X 99 

Na13 (881) $HO+ ( 

2 8 【) $dHO+ ([ 8 [) $HHO+ (98 1【) $aHO 
= (9 "の の 「 8) の LINHdS gd 9 
Nal13 当 

IHIi』。 IHLNId:?22 '[ LVOOT 9? 
NAIL3| (58!H 鐘 

) HHd+00I* (V88H) Had=IH 0 の 5 
NaL3| ヤー 

(5) :? テ ([) :?= ニ (2) VY: 了 ?= テ (の ⑳) V 06 
Nmt3 (5)  「(8) V 区 IO:NO LI 

HdS:[ '[ LHSDOO:2 NODO:AHIA の 1 





























@ 選 呈 克明 和 「NINT く E ス ニー> の ・ せ へ へ モー』 い NINJAH ス イラ 〇 ココ ・ す ) ee 和 


NH3 記 NH の 9} 
Narl3】 ⑳6? N 
HH 上 [くく >d 工 JI (の ) のり IdLS=dL 96} 
NaIL3 』 る 
AV IdddiLNIdd:?[ 8 可 LVOOT の @ ャ ? ャ 
58!H MOd NHL OS>IH 』] の 8? 
NaHI3 』dHAO AVO』LNIdHd:ZI “8 可 
LVOO1:』6dOEIOTO』AVTdJ: ヤ ? “[ VH: 
([) SOdA “(I) SOdX “の 可 LIHaJS の 26}? 
Mala 9) OLOD:OSE ェ 
0OS』LNIddE22 GT LVOOT 91? 
Nanl3 剤 の 【 
+OS=OS:』dHdIHSO』aAVTdJE5 6 VadH: 
(62) SOdA | (2@) SOdX の LIHdS の の? 


NL3 NL の 65 

Nam1 和 3 也 AO 内 EN 区 予 NOILISOd 986 
Nat (2 の 9 9“[ [+ (2) 

Nd 6@【) LTIddS= (人?) AO 内 HH の 7 
Nal3 NL NHHL の 9 の 22<N 可 

O _ G>N dO の ⑳?2< 居 O の > 内 dI の 9 の 96 
Nam13 (2 ([ 一 AA) ) d+ (2) SOd 

入 =N: (2@ プ (【 一 AA) ) Y+ (2) SOdJX= 内 Ge 
NaL3 NL 可 :d 明 可 可 の ヤル 

Nal3 5 AO 愉 EN 区 “5 NOILISOd 85 
Nat3l (9 9 “9! 「[ 

AA 6 【) HLTIHdJS= (5) AO 区 JH 9Z6 
Nal3】 NdTL NHHL の 922<N 可 

O_ g>N ddO の ⑳?62< 愉 O の > 』dI の IEe 

「 Na133 (2 (【 一 A) ) + ([) SOd 

人 =N: (2 ([ーA) ) V+ (I) SOaX= 只 906 
Nar』3】 NL 66 

Namt3 2 AO 内 :O 'd 2 NOILISOd 8 2 
Naml 和 3 ([ 9 予 * 

| 鳩 「 め ) LTIddJS= (2) AO ゆり 2 
Nan13 [+2※* (人 ?) 

Nd= テ AA: (2) SOd 和 = 〇 : (2Z2) SOdJX=d 96 








95lo の ーー ん 








則 ボー ル が だ ん だ ん は や くべ な る ぞ 
| キミ の 運動 神経 び も の を いう 、 
スポ ー ツ ゲー ム だ 。 

1 カ べ に あ だ つ て は ね ガ え つて ぐ 

| る ボー ル を 、 う まく ラケット で 指 

肖 Ph 


6 ーッ Ceo に 千 の 
| へ ボー ル が 消え だ ら 、 1 回 ミス 。3 回 ミス つ ち ゃ うと 、 ゲー ム オ ー 





ーー 
2 
レコ 
と 


ee 


凌 

則 の 0 1 2 3 4 5 6 Z @ 8 
上 の ス 提 間 | 間 | 王 : 間 較 時 陣 和 陸 、 
四 品 カ 

| 計 s 

記 プ 

! 咽 は - 

目 H ユ 

M プ 

! HI 

M ム 

肖 | 

タ 








プロ グラ ム は こん な ふう に で き て いる よ / 


人 次 数 リス ト @ ブ ログ ラム ハム の 説明 

BX……: ボ ー ル の X 座 標 10 一 70 初期 設定 

BY…… ボ ー ル の Y 座 標 80 一 180 ボー ル の 位置 に よっ て 動 
VX…… ボ ー ル の X 方 向 の 移動 量 か し 方 を 変え る 

VY…… ボ ー ル の Y 方 向 の 移動 量 190 ラ ゲ ケット に あたっ た か 7 
RX…… ラ ケッ ト の X 座 標 200 一 220 得点 表示 ・ ボ ー ル を は ね 
RY…… ラケット の Y 座 標 の た す 

も ジ 牧 c 9 230 一 300 ラケット の 移動 


320 一 380 ボー ル の 移動 
390 一 420 ゲー ム オ ー バ ー 


/ パー だ 。 
最初 は ボー ル の 動き も ゆめ っ こり だ か ら か ん だ ん だ けど 、 打 ちか 


う 


え 
し て いる うち に 、 だ ん だ ん スピ ー ド が あがっ つて いこ ご 。 キ ミ の 運動 守 
経 は この スピ ー ド に どこ まで つい て いけ る か な ゃ 


「F50「F50!F50!F50!F50」F50,F50,F50!F50'F50!F50'F50'F50'F50'F59 'F50 F56 :E80 
50 , | 


デビ ハム とか | ここ ビー ニー コビー ニー コー ニー ニー コー ニー ニー ニコ ーー ニー ニー ユー ニー ニニ イー ニー ニー イー ニー ニー ニー イー ニニ ーー エー ニー ニー ニー ビー ニー ニー ニー ビー ニー ニー ビーーーー ニ ビーー ニ ーー ニニ ーー ニーー 


ビー ニー ニーー ビ ーーーー 


デー ビデ ム と ム か!) ご こ ビ ーー ニー コー ニー ニー コー ニー ニニ コー ニニ ニー コー ニー ニニ イ ー ニ ニニ イ ーー ニー ニー イー ニー ニー エー ニー ニー エニ ーー ニー ビ ーー ニー ニー ビー ニー ニー ビーーー ニ ーーーー ニ ーー ニー ニー ニー ニー 


1 人 際 時 2 介 5: 時 に 


mm ニー デー ニー っ ーー テコ の om コー ュー ニー ニー コー ニャー の ニニ ニニ こす ニニ ニニ よっ ここ さも っ ーー ここ ご こと ニュ ジジ ここ e コ ミニ ニー に ニュ ニニ に ニュ = =(。 ここ 


ニニ ーー レー ニー ニニ = ピー ニー ニー ニー ニー コー ニニ ニー コニー ニニ ニコニ ーー ニ ニー コニー ニニ ニコ ニニ ニニ ユニ ニニ ニー エニ ニニ ニキ ニニ ニニ し ここ ここ し ニニ ニュ こ し 上 ここ に にこにこ ニ こ に ニニ に ニニ ニニ ニコ ニュ ュ ュ ニコ 


デー ビ ム | と の に ここ ご ビー ニー コビー ニー ニー コー ニニ ニコ ーー ニー ニコ ーー ニー イー ニー ニニ イ ーー ニー ニー イー ニー ニー イー ニ ニー ニー エーーーー ビ ーー ニーー ビ ーー ニー ニー ビー ニーー ニ ーー に ーー ニー ニー ニー ニー ニー 


デー ビー ニム し こと っ に ここ -ー に ビニ ニニ ーーー ニニ ニコ ゴー ニニ ー ゴ ー ニ ニー ゴー ニー ニー ゴイ ーー ニー イー ニ ニー ニャ ニー ニー ニー キャ ーー ニーー テ ニニ ニー ヒー ニー ニー ビー ニー ニー ビー ニニ ーー ニー ニー ニー ニー ニョ ニニ ニー ニー 


iF50iF50,F50 ,F50 !F50,F50 :F50 F50 ,F50 , F50 , F50 :F50 , F50 , F50 , F50 'F50 ,F50 : F60 


C9 非 生 co 妊 和 の し す 43 197 

















NH3 (9) JOILS=S の @?? 
Na13】 2[ O 上 上 [=!I Odd ⑳56 

Nam13】 [-XA 一 = テーXA ⑳66 

Nan1 天 65 OLOD [6 

NaH3 9062 OLOD: diOS LN 
Idd:I ' の 9[ LVOOT: の 2+TOS=2OS 0902 
Nmt 到 912 OL 

OOD り NHHL 8+1Xd<X dO 8-Xd>Xd 
O 了 ?ーA』>Ad O ?[+Ad<Ad JI 61 
NaL 到 98? OLOD の @81 

NIL3 d 品 中: 入 和 ヘー= 入 A 

NHHL 9?>Ad HO 8【<Ad 』I の 41 
NAH13 06562 OLOD:dHHdHiXA 一 =XA 91 
NaL3 d 中 : 入 A 一 = 入 A 

NHL の 了 >A O 了 ?8I<AGd 』I の GI 
NH3 肖 

96[ OLOD NHL 9[2=<Xqd 』I の 1 
Nart3 ⑳![ OLOD 

NdHL 9IZ>X dQNV 8<Xd JI 61 
Nam13 和 AX (の aLIHdS の 61 

NamH3 交 9G62=X NHHL の 992<X II の II 
ML3 6[ 

OLOD : の 22=X NHHL 了 ?ーAd<AGg QN 

V 也 1+ 入 >A dNV の 22<X 可 』I の 091 





















Na13 入 和 人 二 和信 ヨ ー 入 明 :XA+X ヨ =X の 8 
NL3 六 つ S LNId:[ 9 の [ LVOOT: 

。 可 HOOS 。LNIHd:[ 予 LVOOT:AS X 
S 2 LIHdS:AJ X '[ LIHdS 0/ 
MaiL3】 の 2 の 6 

包 LIMdS: の 2 96[ "5 gLIdHdS 99 
NAIL3 間 王 久 : 6 ニテ 入 A: 
=XA:09[=Ad:9+ (98) dQNH=Xd: 80 
[=AS: の 22=XS: の 901I=Ad: の 22=Xd 09 
Mal3d 6 

ee 8? [ 了 ? の LTVd: (!06) $dHO 
= (9 "の "9 の 9 の ) LIMdS HO の? 
Mala (/⑳62) $dHO 

(9 9 9 9 ⑳ 5 LIddS 』dd 6 
NaI3  (/) $dHHO= (9 9 ⑳ ⑳ ⑳) 

'2 dLIHdS di: (/) $aHO= (9 の 9 の 
の 9) '[ LIHdS 』Q: (!02) $aHO 
= (9 9 0 9 9) "9 dLIHdS dd の 2 
NL ヨ 

NO LIMdJS:e NoOO:AHIA:STO 91 

















@ 也 年 ・ 條 投 古 性 人 RI ITK、H ロ 7 ャ (NHNIR を た 訳 H ロ トナ ケ つ の ココ ・ QA) 16 〇 Q@⑱ 正 
Nam13 98 OLOD:G=XA: の 0?=X: の !+ (8 
) dNd=Ad:LXHN:002 OL ⑳=I JO』: 
5= 久 :? LIHJS NHHL ?2= 六 JI 86 
Nanl3 紀 98 OLOD:G=XA: の ?=X:⑳7+ (98 
 ) Nd= テ Ad:LXHN:⑳062 OL ⑳=1I 0O』: 
2= 騙 : 5 LTIHJS NHHL [= 双 TI の !6 
NL d 結 の HLIHdJS 9 
Nam3 紀 062 OLOD 96G5 
Naml3 入 可 XX ⑳ 可 LIddS @⑳ セ 6 
NaH3 98 OLOD NHHL 9I>A 
ロ ddO ⑳{[6< く Ad O ⑳?2<X JI の 86 
池 NaHH3 和信 A 十 入 明 = 人 :XA+TX=X の 9Z6 
Nal3 8 OLO り D ⑳【6 
NaH3 LXHN 05 
Na 和紀 AS XS 
6 LTIHdJS: 和 AA XX [ LIHdJS 966 


NL3 0[ OLOD 6 Na1 鹿 8【2= 


NH3 NH NHL 「= (の ②) DIHLS 』I 91? AS: の 912=Ad NHL 62IZ<AJ 』I 9862 
NL3 衛 』ANIVDV AL。LNIdd NAIL3 8 

: 9T "8 LVOOT:。 2 =AS: の 2= ニ Ad NHL の 2>A 』I 922 
LNIHd:【 予 LVOOT:OSI』SI | NNL3 六 【[+ 入 
HOOS』LNIHd:?[ 8 LVOOT 9 の? S=AS : [+ 入 ー ニ AH NHHL ?=S 』I 92 
Na13 』 避 A NL3 [一 人 


O AVO』LNIdd: の TI 8 LVOOT 968 _S デ AS: [一 入 d= ニ 入村 NHHL 8=S JI の G6 














ロロ エー ちち CORE の 


せ 
ヽ 


キミ の ほう へ 迫っ て こる ぞ 。 ニ マニ マ に 地上 を 占領 され て し まつ だ 


ーー エロ アロ ()-G) 加 お 


8 





グ ぴ ユ ・I IMII 


拍 着 9 光則 ニッ ニタ の 点滅 に 注意 レ よ う 


キミ の 住む 町 へ 、 ニ マタ ニタ ・ イ 
ン ベ ー ダ ー が 攻め て きた だ 。 キ ミ は 
因 を 守る だ め に 、 ミ サイ ル 発 射 台 
に 乗り こみ 、 敵 に 立ち 向 か つ だ 。 

+ ボ マン で 発射 台 を 左右 に 動か 
し 、A ボ タン で ミサ イル 発射 だ 。 
ー マ タニ タ は 、 少し ずつ 、 少し ずつ 








2 3 4 5 6 7Z 8 9 
0191206227  】  ! |. 1 


(CEI ソン 省 


1 1 1 
ER ーママ ーママ ーー ニー デイ ーー ニー キー ピー て た だ キーマ ーーー の る 
1 1 1 


( 'G/0 


IO と II ミニ ここ ここ ここ さち なー ニニ ニュ まこ ここ こも ここ = テテ 


ニーー ニ ーーー|ー ニ ーーー ゴーー ニ ーー 


No sa cw ee gae mopera デ ーー イ ニニ デー ヤマ ぞ ーー テー ジー ジマ 
ニー ニー ニニ ーー ニー コーー ニ ーー ニー コーーー ニ ーー コー ニー ニー ニー イーーー ニ ーー すす ーー ニー ャ ーー ニー ニー ニー キー ニー ニニ デー ジー で 折 識 


ここ ここ ニニ ニニ ニー ニコニ ニ ニー ニコ ニーー ニ ーー コー ニー ニー ニー ニニ 4 ニー ニー ニュ ユー ニニ ニー ニー エ ーー ニー こと ニー ニー ニー と ーー や 商 


IIm ホー ここ コ ら まる と ここ こま = ビ こる ーー be 
ーーーー ニ ロー ニーーー コ ーーー ニ ニコ ーー ニー コー ニー ニー ニー イー ニー ニー ニー イーー ニ ーーー イー ニー ニー エー ニー ニー ニテ ニー ニー 
ここ ここ も = =: 間 加 
ーー ニーー ニ | ニーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニーー コ ーー ニーー イ ーーー ニ ーー サー ニー ニー キー ニー ニー モー ニー 
ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ご ーー ニー ニー ご ーー ニー ニー ご ニー ニー ニー ニーーー ニ ーーー ニー ニーー ニ ーー ニーーーー ニ ーーー ニ ーー で ーー 0 
ニニ ここ ニニ ニニ ニコ ニニ ニ ニー コー ニニ ニニ コニー ニー ニニ ユニ ニー ニー ユー ニニ ーー ニー+ー ニ ニー ニニ こと ニー ニー ニ ーー と ュー 地 / 湯 本 
に ここ コ に ニニ コミ ここ Sea ココ SeaMhSN こ ココ = ニュ こと は ご ここ こせ っ ここ こっ まこ ーー っ と ゃ CC 導 還 還 
ーーー ニ ーー ロー ニーーー コ ーーーー コ ーーーー コ ーー ニー ニニ イィ ーー ニニ イィ ニー ニー ニニ ィ ニー ニニ ィ ニ ー ご ニテ ンス 


プロ グラ ム は こん な ふう に で ざき ざ て いる よ / 





| 
「 
@ 交 リス ト 100-170 イン ペー ダー の 移動 | 
FX…… ァ イ タ ー の XX 座標 180-240 キー 入力 (ファ イタ ー 移 | 
FY…… ファ イタ ー の Y 座 標 動 用 ) 「 
IX…… 堪 の イン ペー ダー の XX 座標 250290 キー 入力 (レー ザー 1 の 
IY…… 左 の イン ベー ダー の Y 座 標 発射 用 ) 
C1.C3…… レ ー ザ ー の X 座 標 300 一 330 レー ザー 命中 判断 
C2.C4…… レ ー ザ ー の Y 座 標 340 一 370 キー 入力 (レー ザー2 の 
VX…… イ ン ベ ペー ダー の 速度 発明 用 ) 射 
= 380 一 400 イン ベー ダー を 3 基 や っ 
@⑤ プ ロフ ラム の 説明 つけ た と き の 処 理 


10 一 90 初期 設定 [ 
410--450 ゲー ム オ ー バ ー 








の 、 ワー と 5 オー ツリ \ー だ 。 
と きど き 、 ニ タニ タ 負 の スピ ナー が 曲 常 を まき ちら し な が ら 上 空 
を 横切っ て いこ 。 ご の 爆弾 に も 十分 注意 し て 戦 つて これ 。 


まる 才 


10 1 に に に に て に 日 20 21 24 8 の 2/ 


1 feeievincfoto 丘 較 hn の 
'G670) し リー リー リー リー トー ュー 1661iG66!616 5 4 1 1 し 
し 凍 隊 生前 時 し :G00:G20:G20,G20,G20G10! 1 + 2 
に し に 0 OU IL 1 」 ! 1G00!G20,G20iG20iG2OLG2OiG20 IS10 LT 
3 、* 。 ドリ)  * 'G00!G20!G20,G20:G20 !G20 !G20:G20G20'G20:G10, 。 」 
0 だ 4 OM G20. なら 4 本 旨 iGZ0!GZ0iGZ2O 剛 だ に 計 、 | 


ビー ニー ニー ビー ニニ ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニニ ニー ニー ニニ ニー コニー ニニ コーーーー コ ーー ニニ イー ニー ニー イー ニー ニー イー ニー ニー イー ニニ ニー ヤー ニニ ニー ニ ビー ニニ ーー ビー ニニ ーー ニー ビ ニニ で ーー で ビー ニー で ーー ビニ ーー 


ここ ニー ビー ニー マーmー ーー デー デー ニャ ーー ニー ニー コニー ニー テー コタ マー デ デコ ラー テニ ニコ ゴー ニー ニー イニ ーーー キザ キ ーーー デー ヤキ ーー ニー ニー ヤー デニ ーー デー マー デー デ ーー ニー デー ビー キヤ や ビニ ーー で ーー テイ 


LAN よ きま ou ま ニュ keaw arr< あ eee も smoulkeeaaFeem 呈 っ ゃ ドコ 





ここ こ ュ = に ニニ ここ こ に ここ ここ 0 に ーー ニー ご (ここ ここ コニー ニー ニー ニー コ ーー ニー コー ニー ニー こう ニニ ニー サニー ニニ ニー ニキ ニニ ーー を ニー ニー ニーー ニ ーー セー ニー ニー に ニニ ーー ピーー ニ ーー ニー ビ ーー ニー マビ ーー ニー デー デー テー コー 
に ュ ュ ミミ に ニニ ここ ニコ に ここ こ コ に ニニ ニコ ニニ ニニ コニー ここ ニコ ニー ニー ゴー ニー ニー コニー ニニ ニー よ ユニ ニー ニー 上 トニ ニニ ニル た ニー ニニ ニー に ニー ニー し ヒー ニー ニニ ヒー ニニ ニー ヒー ニニ ニー に ーー ニー ニー-! ニ ニー ニー ニー 


1 1 ! 1 l 1 1 1 
me ラテ マー デデデ テー ニー に ニー ニー デー デー ニー コーーー ニ デコ ーーー ニ ーー コー ニー マイ ーー ニー キャー デニ デー デー ヤー デー デー デー ヤー ニー ニー ャ ーー ニー ザー ニー マー ニチ ーー jdk co lo dpee 


「 「G22: 6 人 2 


の (用 補 W 








Na13】 ⑳?=X』 NHHL ⑳?>XJ JI の [IZ 


N41 記 [ーX』ーX』 NHHL 2=S 』dI の 9Z 


Nd13】 [+ す X』ーX』 NHHL [=S Ji の 61 
Na1 間 (⑳) OILS=S: の I OJ 

[=I Odd:』[OTO2 和 AIAILIAVTd 8【I 

Maml3 98[ OLOD:⑳9=LEAI XI“ 

(⑳) V ヨ LIddJS: 入 I [2+XI “([) V 可 L 
IdJS: 入 1I 2?+X1 “(2) V 可 LIHdS:G 
HLIdHdS:? LIdHdJS:6 可 LIHJS の 1 
Nam3 08T OLOD:T=LEAI 2 + 

XI “(6G) V LIMdJS: 和 TI [2+TXI “人 も ) V 
HLIHdS:AI XI (5) Y LIHdS:Z 
dLIdHdS:I[ LIHdJS: の 2 LIddJS 91 
Nal3 六 の /【[ OLOD NHL [=L 』I 9GI 

NM3H3 の 9G[ OLOD: 02+ 和 人 エニ AT:XAー ニ X 
A NHHL の >XA _ HNV 95>XI 』I 0 の}!1 

Nanl3】 96T OLOD 

NJHL_ の >XA dNV 981I<XI 』I の 8I 

Nat3 GT OLO 

り NHHL 9<XA NV 98>XI 』I の ZI 
MTH 和 3 の G[ 

OLO り 5 寺 入 エニ 人 TEXA 一 ニーXA STXA=XA 
NdHHL 0⑳<XA dNV の 81<XI 』I の II 
NH 記 9G2 dO 区 (XA+XI) =XI の 9091 





ML3 の 96 “ 

X 9 JJLIdHdJS: の 902=AJi: の 90T=X』 96 
Nal3】  (G/[) $ 避 HO+ ( 

ルル 上 ) $dHO+ (5!【) $HO+ (2Z!【) $MHO 
= (9 9 ⑨ の 9 「[ ⑳ 9 LIMadS JJ 98 
9= 久 :[= ニ di:5=XA: の G= 入 I: の 9G=XI の / 
Na13 LXHN:T=( 

6 士 1) V:T= ニ (I) Yi:2 OL の =1I O』 99 
Naml3 SHI。 可 

dOOS-IHLNIJdi の 58[ LVOOT の 6 
NAIL3| (68/H 久 ) 騙 台 d+ 

996*※ (V58!H タ ) HHd=SH: (/) V AI 
:AAHIANO dLIHdS: の 22 99[ 2 NO 
ILISOd: の 9262 9 の 9[ "9 NOILISOd も? 
MaH3 LXHN: (G6) $dHO+ ?6) $HHO+ Ce 
6) $dHO+ (26) $HO= (の 9 の 9 "の [の ⑰) ・ 
「 LTIdJS JiG OL 8=1I OO』 の 6 
Nal3 LXHN: ([6) $HO+ (の 6) $HHO+ (6 
8) $dHO+ (88) $HO= (9 9 9 '[ の ) ・ 
1 LTIdHJS 』di2 OL の =I O』 96 
Nal3 LXHN: (9 の 91 "2 ([ 2T) 可 LIddS 
= (!) AO Hi) OL 9=I 4OJ 9I 











@ 了 区 LO0 JIKG4RR 嘩 『 で さと WASpD3JW』(NHNIh コ た 人 H ロ ミド テテ O の ココ ・ CU) で ぶ 測 観 








Nmt3 到 NH 6G ャ 

NNI13】 9 の 96? NdHL [<> (の ) DIHLS 』I の ル ? 

NaH3 』。 NIYV 

DOV AdLLNIdd:9I “8 LVOOT 5} 
NaH3 962 ON SH 962 ノ /SH VS8!H タ 

Od: つ S=SH NHL OS>SH 』I の 2 
Nart3 OS:』。 SI 

HOOS 。LNIHd: 包 [8 LVOOT: 』 HHA 

O AVO』LNIHd: の I "8 LVOOT 91I ャ 

Nm13 991[ OLOD NHHL 9 の 92>AI 』I 9? 

Nal3l OS 

HOOS』LNIHd: の 「[ LVOOT 965 

Na13| の 

9 OLOD:OSI』HOOS』LNIHdJ: の 9 「[ 可 
LVYOOT : 996+2S=OS NHL != (2) Y 

NV !=(I[) V dNV != (の ) V 』I 985 

NaL 到 LXHN の!5 

NM13 の 

'T NOILISOd: TI Va NHHL の =S 呈 

1 : (I) AOA=S:) OL の =I O』 の 95 

NaL3 !) 可 AO 区:【= 

iAd XX 2 NOILISOd NHL の = (/ 

) AO 内 HNV ?2=』 dNV 8=S 』I 9G5 















Nat3 紀 (の 9) OILS=S の ?5 

Na13 鹿 ん 

= (5+61 ノ 15 の) SdV) Y:! テ (61 ンプ (X 
I-8 つ 2) SV) Vi: の G+OS=OS:dddd 985 
Na3 (0?6 Nd 

HL !/= テ (61/(XI-8 つ 2) SdV) vV 』I 0 の 626 
NamL3】 ⑳?5 NdHHL ?O>91+ 入 1 0 ルル O<AI 
HO 5O>8G+X1I ddO 85O<XI JI ⑳I5 
NAIL3 鹿 / 
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グー ム 0 ーー 
AR ウブ ocjR 族 
《 舌 半 2%%9 リン ゴ の ほう が 点 が 高い ぞ 


右側 こ に ズ ラズ ラッ と 出 て こる 識 
や リン ゴ を ニタ ニ タ ガ 取 っ て いこ 
ゲー ム 。 こ ん な ふう に 、 キ ャ ラフ 
が ガ 下 か ら ど ん どん 出 て き て 上 に 
消え て いこ ゲー ム の こと を スク フロ 
ー ル ゲー ム と いう ん だ よ 。 
| ニタ ニタ は 、 な に も し な いで い 
る と 自動 的 に 右端 か ら 左端 へ 、 そ し て また だ 寺 端 か ら 台 端 へ ゆっ こり 
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| 
の We し 所 ドー 
、 # プ ログ ラム は こん な ふう に で ざき ぎ て いる よ / 
が 表 ル | 
「 ee 人 120 族 の 表示 
A$,B$,C$,D$, 130 一 140 リン ゴ の 表示 
ニタ ニタ の 右 横 キ ャ ラク 150 一 200 ニタ ニタ の 移動 
220-260 旗 ま た は リン ゴ を と っ た 
が か だ うか が か) か どう か て? 
270 一 320 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 | 
の ブ プログ ラム の 説明 - 330 一 400 他 の キャ ラク タ 移 動 
10 一 50 初期 設定 410 一 440 ニタ ニタ の 方 向 転換 
60 一 70 オー プ ニ ン グ 
80 一 110 は じ め の 画面 を 作る 





物 動 する 。 で も 、 旗 も リン ゴ も な いと ころ に あたる と アウ ト に な つ 
ちゃ う よ 。 そ こ で 、 ニ タニ タ が 左 へ 向かっ て いる と き に A ポ タン を | 
押せ ば すご に 右 へ も どっ つて いくこ から 、 こ れ で マイ ミン グ を と ろう / 
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3 ファ ミリ ー ベ ー シ ッ フ の カセ ッ ト は 、/ パ ッ フ アッ プス イッ ツチ を 入 


『 れ て お く と 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の 甘 源 スイ ツチ を 切っ つて も ベ 
ー シ ッ ク の プロ グラ ム を 記 税 し て お ここ と が で きる ん だ (も ちろ ん 
電池 を 入れ と か な きゃ ダメ )。 で も 操作 中 に や た ら と バッ フ ア ッ プス 
イッ ツチ を ON・OFF す る と 


さて 











の SYSTEMRETURN で 、 
GAME BASIC モ ー ド 画 上 
、 高 に も どる Aa 
1 ③ フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 
7 ピ ツ WAV 
イッ ツチ を ON に する 


< ま 


意 び され な か つた だり 、 お か し ね お 動作 


本 ーー か ーー ニー テー 
ーー 


ーー 














の ルル CN り アリ 


を する こと が ある 。 
スタ ー ト 画面 の と き は 、 フ ァ ミ コン が パッ クア ッ プ スイ ッ チ の O 
N・OFF を 指示 し て これ る か ら 、 そ れ に し た が つて 操作 し よう 。 で 


も BASIC モ ー ド の と き は 指示 が 出 な いか ら 、 下 の 手順 で パッ フ ア 
ッ ツ プ スイ ッ ツチ の OFF を し よう ね 。 


(oO EN D 」 を 選ん で 、 是 - 王 上 ET 
スマ ダー トド の 画面 に も ご る | | 」 ーーーーー ーー 





④ フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 


で ん げん 』 ワ 本 


の 電源 スイ ッ ツチ (POWER) 
を 切る 
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この 本 を 読ん で 
アニ リー ベー シッ の 
プロ プラム を つく ろう 
キミ 好み の ゲー ム や も 
が たん に で きる よ / 
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